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COfKOft/O 

per tutti i SINCLAIRisti 


COME FUNZIONA IL CONCORSO? 

Prima di entrare nel dettaglia del Regolamento che per eltto consigliamo di 
leggere attentamente, descriviamo II meccanismo di questo strabiliante con- 
carso, organizzato dalla J C.E. 

01 preme irmanzituttc chiarire che la Giuria è II pubblico, ossia i lettori di 
Sperimentare con rElettronlca e II Computer, e ciò sottolinea la filosofia di 
dialogo e di fiducia, hi sui la redazione r e n Si péne, come in altri casi spesso 
avviene, nella presuntuosa posizione di infallibilità? 

Ogni mese a partine dai numero di Giugno 1$$4. la ridala pubblicherà l quat- 
tro migliori programmi pervenuti in redazione, e giudicati dalla nostra com- 
missione tecnica. I lettori troveranno quindi i listati di questi quattro program- 
mi Cd un tagliando sul quale scriveranno il tìtolo del programma che sarà 
parso più meritévole, per qualsiasi motivo. 

Fra tutti i lettori che avranno inviato il tagliando sarà estratto, ogni mese, un 
computer Sinclair Spectrym i$ Hit! 

Questa proceduta si ripeterà per set mesi, quindi sul numeri di Giugno, 
Luglio' Agoato, Settembre, Ottobre, Novembre C Dicembre, quindi ogni mese 
saranno pubblicati quattro programmi, il tagliando da spedire e Ira i tagliandi 
sarà astratto uno Speclrum 16 K. 

Alla fine di questa prima fase usciranno, dunque sci programmi class ilicati ai 
primo posto in ciascuna delle sei "batterie". 

Noi li sottoporremo al giudico del lettori, pubblicando sui numero di Mano 
1965 un nuova tagliando sul quale andranno indicati, in ordine di preferenza, 
tutti I sei programmi.. I primi tra saranno premiati, e fra i lettori sarà astratto di 
nuovo uno Succtrum 16 K. 

Mica mele, eh, che na dita? 

Il regolamento è riportelo sulta rivista "Sperimentare con l'Elettronica e II 
Computer", 


1 D CONCORSO 
SlNCLUB 1904-85 

■ Sihdalr Club e i Sinelaimii seno spes- 
so vere a propna fonti di idee per il mi- 
glior impiego dei nostro beneamaso 
spectrum, è un peccato cha la maggior 
parie di queste dee resiine ne casset- 
to, o nel migliore dei casi vengano rass 
noli alla ristretta cerchia degli amici. 
Uno deg- scopi del SiricU* è propnc- 
quello di dare le ali a mi le mania Da 
qui l'idea di un concorso a premi, uma- 
nizzato dalla J.C.E., aperto u ioni. I: 
concorso inizierò II 1’ Aprile e termi- 
nerò Si 31 Dicembre 1984; ludi 
potranno inviare alio redazione di 
Sperimentare con l'Elettronica e 
Il Computer entro il suddetto perio- 
do loro programmi più interessanti ed 
originali. 

I programmi devono essere me- 
morizzati su cassette e devono esse- 
re spediti alla redazione di Sperimen- 
tare con l' Elettronica e il Coni 
seguente indirizzo: 

J,C.E - CONCORSO SINCLUI 
VIA DEI LAVORATORI, 124 
20092 CINI SELLO BALSAMO 
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IN COPERTINA: 

In Occasione dèi S7-* Giro d'Elalia 

la SINCLAIR e la FIAI avevano 

Rimato un accordo di collaborazione per utilizzare lo Bpeotrum 
come supporlo statistico inrormativo dada cronaca sportiva. Du- 
rante la trasmissione cuoi diana celi Prive di tappa, in onda su 

Rai 2, lo Spéetoum ha tornilo la classifica generale, te schede 
anagrafiche e sportive degli atleti, informazioni relative ai Gran 
premi delta Montagna, curiosità statistiche, il programma delta 

Lappa de. giorno seguente. 
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Critiche 

A pag. 24 dd n. 3ct'M listalo spatriato 
i.l ;lI sie- %foHjiardi per Suo. mentre è ap- 
parso lu «torso «ino su una rivista irtgle- 
se, La (tedinone ddFhardvv are spetlrum 
è usuale a quella tl-fi manuale inglese, I 
lisi ali sono Illeggibili e a volte pregni a- 
Ohi errori grossolani- Eìt, 

Corri ungo e min ve la prendele, ho com- 
pralo due numeri ed r il massimo che po- 
tessi lare . (Ente Satina — Bmgheriù Mi). 


IJeiie differenze tra fssue 2 e fssue 2 
refai tv? ufi 'espansione RA M diciamo 
a pag. 8 i lettori che fiatino chiesto 
un programma per sviluppare sistemi 
totocalcio trovano nella sezione di 

software io seconda parte del listato 
di A n ionia Russa; per motivi di spa- 
rso, le lettere funghe sono spesso sin- 
tetizzate e le domande ricorrenti o si- 
mili cumulate; infine, noi in ino con 
piacere che nella posta comincia ad 
apparire qualche nome ferri min ilei u n 
nitro preconcetto ("roba da maschi ' '} 
che crolla. 


Lna ciraLina d'or eechie a Luigi Mongar- 
di, se reai mence ha oppiato il tic-taro, ma 
il nostro ipercritico lettore pensa di po- 
ter seguire tutta la stampa internazionale 
ricordandosi che un programmino di un- 
dici righe è già staio pubblicato lo scorso 
anno? Lo assumiamo subito I Natural- 
mente prima deve reinventare ["hardwa- 
re dello Speri rum e portarci i listini cor- 
retti dagli ' ‘errori grossoEan i 1 ’ che dice di j 
aver trovato. La leggibilità dei nostri li- 
stali Ct sembra discreta, a differenza del- 
la sua lettera, naca evidentemente dopo 
un aspro litigio con l'ortografia. Forare 
il guscio dello spectrum gli sembrerà co- 
mico, ma le feritoie di aerazione non le 
abbiamo inventate noi, le ha dimenticate 
sir Sinclair... 

Comunque non se la prenda, sig, Solino: 

. - 4ai! n{ ^ ,f Compì» r 


il massimo che possiamo fare noi è offrir- 
le di collaborare a Smelai I'- 


PEEK, POKE 
e altre funzioni 

□ Il manuale dello Speclrum min è tan- 
fo chiaro sull'uso di PEEK e POKE: do- 
ve e perch-f fi usano? Clic importano ha 
Scrivere o leggere inuna locazione di me- 
moria? Ci sono libri in italiano che aiuti- 
no il capirlo? Lume si traducono per lu 
Kpeclrum programmi di altre macelline 
die usino PFP K e POKE? (Un quindicen- 
ne neofita l 

Nort rlewo a comprendere appieno il 
significalo di PEEk, CODE, SIRJ, Inol- 
tri- nel programmare Incontro un notevole 
ostacolo nella segnalazione dei Codici di 
errore ritualizzati sul monitor (ho uno 
ZXIjti). (Fabrizia Astute i - Messina i. 

Voglio nn senso logico per INKEY5. 
(Pietro Perio - Sa vigliano - CPt.l. 

* Le predami richiesi*: di spiegazioni 
furienti sull’uso di FEEK e POKE ci 
hanno indotto a dedicarvi un breve arti- 
colo- che trovate più avanti: speriamo che 
riesca accessibile ànche 3 chi 4 alte prime 
^digitate”. CODE è lina funzione che re- 
stituisce il codice del primo varili le re del- 
la stringa associata (se è una, i nulla, dà 
0); per es-, FRI NT CODE ''Sinclair’' darà 
1 15, die è il codice della “s” minuscola, 
5t usa. spesso per procedure dì. riconosci- 
mento di dati, m formati come questo: IF 
CODE “(siringa)” =f valore da individua- 
re) THEN.. ; oppure negli input da i astie- 
rà: 1F CODE INKtYS (numero) 
THEN.. ., dove (numero) è, ad il co- 
dice di "s” O di : ' n ”, quando occorre ri- 
spnodeie si o no ad un’opzione; CODE 
riconosce solfi numeri compresi tra 0 e 
255. 

STR5 è un'istruzione sempre seguita da 
un numero, di qualsiasi formato lanche 
J esponenziale) e quantità di cifre, che tra- 
sforma in una stringa, conservando il se- 
gno se è negativo: con il Sinclair è utile. 


tra J’aitro, per stampare incolonnalo e 
con un numero fisso di decimali, in man- 
canza di PRINT USINO (che nel basic 
Microsoft definisce le maschere di stam- 
pa). 

La funzione 1NKEY5, che non richiede 
argomento, restituisce il carattere del ta- 
sto premuto nel momento in cui viene ese- 
guita: se non viene premuto nessun tasto, 
prende valore di stringa nulla ( £< ”). Si usa 
soprattutto quando necessita un input di 
un solo carattere per una scelta: “s” o 
L 'n” (per sì o no), un nummo compreso 
tra 0 e 9, «c. L’uso più comune consiste 
nel mettere il computer in stalo di attesa 
con una linea come; 

IO IF INKEY5 = "” THEN GOTO IO 
mentre sul video appaiono lè Opzioni; il 
programma evidentemente resterà su 
quella linea finché non verrà premuto un 
rasio, dopodiché la risposta verrà analiz- 
zata per saltare alla scelta fatta. 

1 codici di errore sono spiegai- lieti aglio 
t amen te sul manuale fit- pqg- 224) ma, vi- 
ste le richieste, dedicheremo anche a lo- 
ro urt po' di spazio. 


Problemi di software 

Vello Studio di fu tutorie su 5C #2, el- 
la richiesta se vaglio una stampa, dopo 
la risposta non succede niente e la tastie- 
ra non i più attiva. Inoltre il tabulato di 
f-lri non corrisponde sempre a quello pub- 
blicato. (Flavio f.eoni - Milano ). 

* LI listato di FXSTUDY k stato veri fica- 
to più volte ed c carrello e — ci sembra 

leggibile, ma molto lungo, è. faci le fa- 
re qualche errore di battuta; la tabulazio- 
ne varia Sécondo la funzione introdotta 
c l’intervallo A-E -scelto: i valori stampa- 
li a pag. 24 si riferiscono naturalmente al- 
ia funzione che IL precede. 

l ‘L'FD”, pubblicata su 5C # 3 , non si- 
ri sul mio Spcctrum lék; compii re il ijiie»- 
saggio L ’4<>ulof memory 6tMW):I”, Per- 
ché? (Guglielmo Lotti Brttgheno - Mi}. 


Continua a pag. 35 




Un certo software 

4/?c/ie la Rai a cavallo delia tigre 


CON lo slogan '‘una radio dcntiù il com- 
puter' 1 e (ina volta tanca con perfetto tem- 
pismo, la RAI ha presentalo RADIO- 
TEXT, un eido di [remissioni andato in 
onda a partire dall' I L maggio per ùLto set- 
timane all'interno dei contenitore di Ra- 
di-otre '"Un certo di-veoiso'’. 
RADIOTEXT è stato defi il ilo “un «iti- 
manale teiematkù' 1 ed è il primo esperi- 
memo a livello nazionale, sui canali ap- 
punto delle Relè 3 RAI in modulazione 
di frcquenia, di trasmissióne di software 
^ia radio- 

IE programma è nato dati 'esperienza pi- 
lota di OPEN, di eui abbiamo dato noi i - 


zia sul numero scorso, c da iniziative ana- 
loghe di ali re radio private. Realizzato da 
Arctmedia/l.e£3 Informatica, là sezione 
dell 'Arci die st occupa dello studio e del- 
la diffusione delle nuove tecnologie, du- 
ra circa 3tJ minuti, due terzi dei quali ven- 
gono appunto dedicali all’emissione dei 
Liip-hip destinati agli trame computer piti 
diffusi. Olmeti i M10, Commodore 64 c 
naturalmente ii nostro amato Sinclair 
SPÉCTRUM. 

Una scelta pressoché obbligata, che co- 
pre una percentuale altissima dei “parco 
macchine" attuale dei computer casalin- 
ghi, anche se il sparato dal Radio- 


corriere ei sembra eccessivo. 

I dati trasmessi possono venire rcgislràti 
e quindi caricali nei computer' io Spcc- 
irum é avvantaggialo sugii altri, poten- 
dosi cdlegarf direttametue alla radio; in- 
formazioni sugli orari e sui programmi 
trasmessi vengono pubblicati dal Radio- 
corriere TV nelle settimane di trasmissio- 
ne. 

Per chi volesse maggior informazioni sul- 
r all ivi là degli ideatori di Radioteat: AR- 
CIMEDEA/Ljcga Informaticà, via C, Bec- 
caria S4, (ÌOt92 Roma. 



ATTENTION COMPUTER FANSHI 
Vi proponiamo un ’ offerta "maga tosta ’ 


Si ZXSPECTRUM1ÓK asoleUt-285.<H>0 
Bi ZXSPECTRUM48K asole Ut, 360,000 
C ZX MICRQDRIVE àsolo Ut 145.000 


|Q ZX INTERFACCIA 1 a sole Ut. 145.G00 
E CARTUCCIA PER 

MICRQDRIVE a sole Ut. 15.000 


Puoi resistere a tanta libidine ? 

Oppure, se hai bisogno di tutte le unità sopraelencate r 
noi ti veniamo incontro con una proposta da 
"doppia libidine" (col fiocco} t 


ZX MICRQDRIVE 
ZX SPECTRUM 1 6K + - INTERFACCIA I 

CARTUCCIA PER MICRQDRIVE 

Sa Lit 550.000 anziché 590,00 H a Lìt 630.000 anacbè ÈL 665. C 

F.S.: l. 'offerta è valida fino od rasauriinéniù delle secwtv previste jw*i quest? prnmciiiùne. lune Le unita wnn caperle da isaraiRin- 
II. pagamente» dnvrà ussere effettuata in Janna anticipata ? nw:»> assegno circolare o bancaria ù vaglia postale iute stato a: 

BOCOLA 5 t.L Via L Signorelli, 7 - 201 52 MELANO 
Non inviate ir* nessun catti denaro contante Ordine minimo Làt 200, 000 

Al p^. ^dicali pungere l'LVA del IS% - Per consegnare fuòri MSJano. aggiungere Lit. 15.000 foderimi* per spese di trasporto- 



h una "X" gli articoli che desiderate ricevere: 

DQ.ia iQ.tà iBQ.tà QQ.ii 


Contrassegna 

BSQ.ii BQ.tì CQ.tà 

Nome e cpepiook* 

Endmzzo completo 

Telèfono Firma 

B0COI-A SjJ. - ELECTRONIC DIVISION - Via Signorelli. 7 - 20154 Milano * Telefono: (02) 34.95. 




PEEK & POKE 


Molti lettori chiedono chiarimenti 
«intruso delle funzioni PEEK e 
POKE* 1 amen landò in poca chia- 
rem dei manuali e delle spiega- 
zioni ai programmi che ne fanno 
USO- 

L a memoria dello Sperìrum* sia 
ROM che RAM, può essere para- 
gonata a un lungo array unidi- 
mensionale: sappiamo che un mi- 
croprocessore come lo 7 BOA può 
ìndmEzaie 65536 locazioni di me* | 
moria* numerate da zero a 65535. 
Dal suo punto di vista (dello 
ZBDA), ROM e RAM non presen- 
tano soluzioni dì continuità* quan- 
do sì tratta di andare a puntare 
una qualsiasi locazione: come se* 
in ambiente basic* avessimo ese- 
guito un comando DIM a i 65536). 
V utente, da parte sua. può acce- 
dere a ciascuna locazione tramite 
le due istruzioni che stiamo discu- 
tendo, con le limitazioni che dire- 
mo tra poco. 

Lungo questo gigantesco arrav si 
succedono* partendo dalla posi- 
zione n, 0, il sistema operativo, 
l'interprete basic, i] calcolatore in 
virgola mobile, il display- fi le* il 
buffer .stamparne, Jc variabili di si- 
stema, l’area programma basic* gli 
■Hack, gli UDG (e altre cosette 
sparse qua e là), 

PEEK, che ha il formato PEEK 
tt con n compreso tra 0 c 65535, 
legge nella locazione n -esima e re- 
stituisce il valore contenutovi, as- 
segnandolo per e^- a una variabi- 
le (LET x = PEEK ni o stampan- 
dolo (PRINT PEEK n). Poiché 
ogni Locazione impegna un byte di 


memoria, tale valore é sempre 
compreso tra 0 e 255, massimo nu- 
mero memorizzatane negli otto bit 
dì un byt e. Trattandosi di un 'ope- 
razione dì lettura* può èssere ese- 
guita su rutta la memoria, com- 
presa la ROM, che si chiama apn 
punto Read Only Memory, in 
quanto può solo essere ietta. 
POKE ha il formalo POÀ'£ n.x 
con I63S4< -n< » 65535 c 
0< = 255, e trascrive il nu- 

mero x nella locazione li. Nella 
ROM non ài può scrivere: il suo 
contenuto è fissato in modo sta- 
bile nei chip e non può essere al- 
terato. Se eseguile POKE n.x nella 
ROM, ottenete un messaggio di 
ok, ma il valore di \ non viene co- 
piato, come potete verificare con 
una successiva PEEK, Fin qui tut- 
to chiaro (speriamo): PEEK - 
lèggi, POKE = scrivi. 

Mi a che cosa serve? Oli usi in un 
programma basic sono numerosi 
e disparati, e daremo solo alcuni 
esempi. 

La prima associazione mentale, 
diremmo automatica, é POKE = 
linguaggio macchina, espressione 
che spaventa un po’ il neofita (spé 1 
riamo che nel frattempo gli ani- 
coli di Gianluca Cairi vi aiutino 
a sdrammatizzare). Effettivamen- 
te uno degli usi principali di que- 
sta funzione è il caricamento di 
routine in linguaggio macchina, 
ove non si disponga di un assem- 
blatore. H linguaggio macchina è 
quasi sempre strettamente legato 
a una precìsa posizione della me- 
moria (in caso con ira no sì dice che 


la routine è rilocabile), a causa di 
varie istruzioni che fanno uso di 
indirizzi assoluti: per e*, il salto JP 
(Jump) è seguito da 2 byte* die 
contengono l'indirizzo della loca- 
zione a etri saltare; è evidente che 
basta un errore di posizionamen- 
to di un solo byte per causare il 
completo collasso del sistema. 
Tutto ciò per dire chè POK E vie- 
ne usata per caricare (brevi) pro- 
grammi in l/m “byte per byte' 4 , 
scrivendo un numero per volta, 
una locazione dopo l'altra. Ne è 
un esempio la lìnea 70 del listato 
n. 2 della posta di questo nume- 
ro: in quel caso la routine è mol- 
to semplice e ri Ideabile, Quando 
si hanno programmi complessi è 
certo preferìbile sostituire il rìdo 
di POKE con un buon program- 
ma assembler; ci sono invece de- 
gli usi finalizzati ai basic, casi in 
cui una o due PEEK forniscono 
preziose informazioni, o una sin- 
gola POKE (dis) abilita un dispo- 
sitivo, o esegue* più in generale, 
qualche operazione specifica. 
Con POKE si può scrivere sullo 
schermo, Inserendo codici nel 
display- file: i risultati con ZXS1 
e Sperìrum sono in questo caso 
molto diversi, perche con il primo 
ad ogni “pokaia" sì scrive un in- 
tero carattere, con il secondo un 
solo pixel; se avete un po' di pa- 
zienza, state a guardare che cosa 
combina una linea di programma 
come questa sullo schermo della 
Speci rum; 

POR a = 16384 TO 23295: POKE 
a, INI (RNDM25); NEXT a. 


Il numero che moltiplica RND è 
casuale, basta che non sia troppo 
«rande (maggiore di.. ?) per non 
andare fuori rangt. Mollo prati- 
ca e importante è la possibilità di 
accedere, con PEEK/POKE, alle 
variabili di sistema, un gruppo di 
variabili il cui stato è controllato 
dai sistema operativo, dislocate da 
16384 a 16508 (ZX8I ) c da 23552 
a 23733 (Spccirum, Interface I a 
parici- Rimandando a un'altra oc- 
casione l'elenco completo di tali 
variabili (che trovate anche sut 
manuale), vediamo un paio di 
esempi, uno per ciascun compu- 
ter. 

16418 DF-SZ coni iene, nello 
ZX8 1 , i l numero di linee della par- 
te bassa dello schermo, quella do 


scintila all 1 editing; il valore de de- 
fluii è 2. Con POKE 164 18,0 si 
può scrivere nella pane bassa dello 
schermo — ma la scrina resi a so- 
lo finché il programma non si fer- 
mo. 

23609 PIP definisce, nello Spec- 
trum, la durata del '‘cIlc'' dei ta- 
sti: provale a pokare diversi valo- 
ri, da zero in su. Queste sono due 
variabili a un solo byle: per inse- 
rirvi un valore basta una singola 
POKE. Prendiamo invece 
23627/S VAR5 (che ha li corri- 
spondente omonima a 1 6400/1 
nello ZXSI), contenerne l'indiriz- 
zo dii inizio dell' area variabili (de- 
finite dairutenre). Non può «se- 
re modificata, pena un crash, ma 
vino che si trova subito dopo il 


basic, leggendola si può, per dif- 
ferenza, ricavare la Lunghezza del 
programma in memoria (nello 
ZXSI C’è di mezzo il display-file). 
Per leggere correliamone una va^ 
riabile di due bytes occorre ricor- 
darsi che il byte più significativo 
è il secondo, ed eseguire questo 
calcolo: 

\ - PEEK a + 25ó*PEEK(a + l) 
Per scrivere nella stessa variabile 
(dove si può, non in VARS) si fa- 
rà il calcolo inverso: 

POKE a, Jt— 256*INT(Jt/256) 
POKE a+ h 1NTU/256) 

A proposito di VARS. nel manua- 
le Spectrum il aliano c'é un curio- 
so errore a pag. 230/1 : i valori as- 
sociati alte PEEK di lìnea 20 so- 
na quelli reattivi allo ZX8I. 



VIAGGIO 

NELLO 

SPECTRUM 

V parte 


Espansioni di memoria 

Se possedete uno Spectrum 4fifc questo paragrafo 
forse non vi interesserà più di tanto; nel vostro com- 
puter ['espansione di memoria c già presente* con 
tutti gli integrati saldati sulla scheda. 

Chi possiede invece il modello a I6k trova qui di 
seguito le indicazioni per una corretta installazio- 
ne dell Espansione a 48 k, operazione intorno a cui 
ruota una certa confusione* soprattutto dopo la di- 
stribuzione della Issuc 3. 

Scheda 2 e scheda 3 

Se riè una scheda 2, ri deve essere stata una scheda 
1 „ e qualcuno si starà chiedendo perché non ne par- 
liamo. Motivo: lo Spectrum con la sigla Issue 1 non 
è praticamente arrivato sui mercato italiano* se non 
in sporadici esemplari. 

La sigla Issue 2 (o Issile 3) è riportata sul margine 
inferiore della scheda, ma per sapere quale versio- 
ne possedete senza aprire il guscio, basta sbirciare 
dal l'oro del connettore per le espansioni: se è visi- 
bile sopra il circuito stampato una piastra di aliti" 
minio (il dissipatore di calore), avete un esemplare 
della terza serie. 

Le differenze tra le due versioni riguardano la re- 
golazione del colore, la distribuzione dì vari com- 
ponenti, le dimensioni del dissipatore, le caratteri- 
stiche dell’ espansi cme RAM e la sostituzione di al- 
cuni componenti minori. Su entrambe le versioni, 
l’espansione da 16 a 48 k si esegue con l’inserzione 
di dodici integrati (di cui 8 memorie) in appositi zoc- 
coli vuoti predisposti sulla scheda. 


Installazione 

Questi zoccoli sono numerati in ordine crescente dal 
basso verso Tallo, da IC 15 a IC26: dal 15 al 22 con- 
terranno le 8 memorie, che possono essere T14532-3, 
oppure TI4532-4, oppure ancora 4164-3, 4564-3, 
4864-3, per citare solo quelle di più facile reperibi- 
lità- Queste vanno bene per Issile 2 e 3; per la 3 si 
possono usare anche OKI3732-L o OKI3732-H, non 
utilizzabili invece sulla scheda 2 se non con un in- 
tegrato particolare (vedi tabella). Qualsiasi tipo di 
memoria abbiate da installare, devono essere tutte 
uguali. Nello zoccolo 23 deve entrare un 
74L532Nmel 24 un 74LS37N oppure 74L5GON, nel 
25 un 74LSJ57N o 74LS257N, che NON sia (que- 
st’ultimo) della National Semiconductor, E fin qui 
è tutto normale. 

Le complicazioni vengono con l 'ultimo integrato, 
il 26, che può essere 74LSI57N, 74LS2J7N, 
74LS158N, 74LS258N (NON della Nat. Semicond.), 
Sulla Issue 2 tra IC! e TC3 e sulla Issue 3 subito a 
destra dell'uscita MIC si trovano te 1 "zone dei pon- 
ticelli": tre punti (0 T A T B,) nei primo caso e 6 cop- 
pie (TI, L,H s OK 1,3, 4) nel secondo. Seguendo le in- 
dicazioni della tabella che pubblichiamo, si devo- 
no eseguire dei ponticelli (ri tratta, molto banalmen- 
te, di saldare un pezzetto di filo tra i punii indica- 
ti), che variano secondo il tipo di chip montato nello 
zoccolo 26. Con il 157/257 si faranno i cavallotti 
segnati dal T asterisco, con iE 158/258 quelli segnati 
dal quadratino. 

Verifica della RAM 

Una volta inseriti tutti gli integrati ed eseguiti gli 
opportuni ponticelli, accendete lo Spectrum, date 
RANDOMIZE USRO, quindi FRINÌ PEEK 23732, 
PEEK 23733- Dovete ottenere per entrambe le lo- 
cazioni il valore 255 (infatti 255 4- 255x256 = 
65535): la variabile di sistema che abbiamo inter- 
rogato è P-RÀMT, e contiene l’indirizzo del! ni ti- 
mo byte fisico della memoria (vedi manuale pag. 
230), ora costituita da 16 (ROM) +- 48 (RAM) = 
64 kilobytes. 


Lettura della memoria 

Quando la CPL’ desidera leggere qualche dato con- 
tenuto nei 32k di espansione, il pin A!5 viene po- 
sto a logica 1 , mentre RD c MREQ vengono entrain- 


bi “abbassali' 1 . Con La transizione da alto a basso 
di MREQ viene portato giu anche RAS (che coll- 
imila gli indirizzi di fila) per col Legare AG- A? all a 
RAM dinamica. Il circuito RC I restii en*;a. conden- 
sato re) fu mura ila R2 e C2 fa in mudo che La tran- 
sizione a Lio, ''basso di MRLQ giunga in ritardo al 
muEtiplcxer degli indirizzi: ciò dà il tempo ai chip 
di memoria di allacciarsi ad A0-A7 prima che i mul- 
liplexer dirigano alle memorie dinamiche anche 
AB-AH* 

L ‘altro circuito RC, formato da RI /CI, ritarda di 
nuovo il segnale, prima che CÀS (indirizzi di co- 
lonna) divenga operativo: in questo modo i multi- 
plexer hanno il tempo di commutare i dati dell 1 ini- 
dirizzo. 

Uopo V operazione di CAS, Liniero indirizzo di 1 5 
bit sarà stato inlrodotto nella memoria dinamica. 
Ancora un breve ritardo, quindi il dato richiesto ap- 
parirà sul bus dati dello Spcctrum, per poter essere 
letto dalla CPU. 

Scrittura nella memoria 

Quando la CPU desidera immagazzinare qua Le he 
dato nei 32k dell' estensione di memoria, A 15 vie- 
ne nuovamente settato a logica I, quindi vengono 
abbassati MREQ c WR. La differenza con l'ope- 


razione di lettura i, come si vede, abbastanza ov- 
via: si attiva iJ pìn WR (write, scrivi) anziché RD 
(read, leggi L 1 chip di memoria ora “sanno” che 
devono ricevere dati, ai traverso il bus dati, dalla 
CPU, anziché inviarli. 

Rinfresco della memoria 

Quando lo Z80A esegue un ciclo di refresh, WR e 
RD resi ano inattivi, in stato logico 1 (avevamo vi- 
sto in precedenza che sono aitivi al livello basso). 
J muliiptexer degli indirizzi vengono preparati a di- 
rigere A0-A7 all’array di memoria. Lo / BOA spin- 
ge il numero delia fila da rinfrescare su A0-À6 (con 
7 bit si possono indirizzare 12£ diverse file). MREQ 
si abbassa, per attivare la linea RAS sulle memo- 
rie. Questo è tutta dò che serve per il rinfresco — 
si sono fatti altri tentativi, ma la RAM non gradi 
sce ìi martini con le olive. 

Ciascuna delle 128 file viene rinfrescata in questo 
modo almeno una volta ogni due millisecondi: il re- 
fresh continuo da pane della CPU non è invece ri- 
chiesto per la memoria video, eccetto che durante 
gli impulsi di sincronizzazione di campo: infatti ci 
pensa già la L r LA ad accedere regolarmente a cia- 
scuna delle 1 26 file di indirizzi della memoria vi- 
deo, duratile r output di dati olio schermo. 




SIGLA DELLE MEMORIE RAM 


ponticelli 

TI 4532-3 

TI 4532-4 

QK13732-L 

CKI3752-H 

4164-3 4564-3 
4864-3 

§ 

V) 

■ 

TI 

* * 

* a 



* « 

OKI 



* a 

> a 


3 

■ 

a 



* 

4 

• 

* 



m 

L 



* 

m 


H 



m 

# 


. 

A“ 8 


• 

ti) 



A‘3 

* 



<U 

* 


m - eseguire 1 ponticelli (*) se IC2é è 74L5157/257, 
quelli (■) se IC2& h 741.5156/258. 

U) con le OKI l'integrato IC26 deve essere tino speciale 
1C Su zoccolo, con codice Réblt 41-7432-23* 
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PROGRAMMAZIONE IN 
ASSEMBLY CON LO ZX 
SPECTRUM 

Il pdlt€ di Woniuta Carri 


In questo secondo articolo presen- 
tiamo un programma in linguag- 
gio macchina, dal cui commento 
potrete acquistare dimestichezza 
con altre istruzioni assembla 11 li- 
stato completo è it n, 1 : per la sua 
lettura e per il formato del listine 
valgono le considerazioni fatte 
nella prima puntata (v. S,C, #4), 
Il programma ha nome FIND ( - 
trova) e consente di ricercare ai- 
l’interno di un qualsiasi program- 
ma basic tutte le presenze di una 
stringa alfanumerica data, listan- 
do su! video le linee che la conten- 
gono. 

Il comando 

RANDOMIZE ‘INK 4 ” = 5TRS 
USR 32000 

vi permetterà ad esempio di sape- 
re in quali linee det programma in 
memoria è presente V istruzione 
INK 4, 

Oppure, più in generale, usate 
RANDOMIZE aS = STRÌ USR 
32000 

assegnando ad a$ il valore che vi 
interessa. Se aS contiene 
1 L P R I NT (attenzione: CHR$ 
245, non Ee singole lettere 
F,R,LN,T' h cosi come in preceden- 
za, per INK, si trattava di "X** in 
Extended Mode shiftafo), verran- 
no listati i numeri delle linee che 
contengono questa istruzione, 

^clair Coni pulci 


P&ss 1 *rror-É : g® 

IO ; FINO 

20 j COPYRIGHT 1904 SY G t RNLUCfl CARRI 
30 


7000 


40 


ORG 

3200® 



50 




5C53 


60 

PFfcOG 

EGLI 

22635 

3B00 


70 

START 

EGU 

23296 

5B02 


S® 

LENGHT 

EQU 

2329® 

3804 


90 

LINE 

EQU 

2330® 

3B&6 


100 

CURR 

E GU 

23302 



110 




7080 

C0F12B 

12® 

BEChlN 

CflLL 

42BF1 

7003 

EO33005B 

130 


LO 

<STRRT:>,OE 

7007 


140 


LO 

< LENGHT}, BC 

700B 

20335C 

150 


LO 

HI , < PRGG > 

?0®€ 

£fc 

160 


DEC 

HL 

706F 

22065B 

170 


LO 

< CURR jL HL 

7012 

C03F70 

100 


CftLL 

NWLIN 

7015 

2R065B 

19® 

LOOP 

LO 

HL.. < CURR ? 

701® 


200 


INC 

HL 

7010 

22065B 

210 


LO 

<CL»RR>,HL 

70 1C 

7E 

220 


LO 

A . ( HL > 

7010 

FE0O 

23® 


tR 

13 

70 1F 

2005 

240 


JR 

N£,NGENT 

7021 

C03F70 

25@ 


CRLL 

NUL1N 

7024 

10EF 

260 


JR 

LOOP 



2?B 




7026 

FÉ0E 

290 

NOENT 

CP 

14 

7020 

200C 

290 


JR 

NE . NQNUM 

702fl 

2A065B 

300 


LO 

HL . C CURR ? 

7020 

I 10500 

310 


LO 

0£ „ 5 

7030 

19 

320 


ROO 

HLìDE 

7031 

£2065 S 

330 


LO 

C CURR^HL 

7034 

10DF 

340 


JR 

LOOP 



350 




70-36 

2R005E 

360 

NQNUM 

LO 

HL,< START 5 

7039 

BE 

37S 


CP 

£ HL > 

7030 

CC5C70 

33® 


CRLL 

2, CTRL 

7030 

1606 

390 


JR 

LOOP 



400 




70 3 F 

2B065B 

41® 

N14UN 

LO 

HLj < CLfftR > 

7042 

23 

4£® 


INC 

HL 


7043 

46 

430 

LO 


7D44 

23 

440 

IHC 

V+L 

,7045 

4E 

450 

LO 

C,CHL) 

7046 

£0430438 

460 

LO 

(LINE >,BC 

7D4H 

23 

47S 

INC 

HL 

7t}4B 

23 

4«e 

INC 

HL 

704C 

22065B 

430 

LD 

sCWR>,HL 

7&4F 

ED5B4B5C 

500 

LD 

QE , <■ 23627 > 

7053 

FI? 

510 

FPND 

fi 

7054 

E032 

520 

SBC 

HL.OE 

7D56 

PS 

530 

RET 

C 

7057 

CD2B& 

540 

C0LL 

42D2S 

7D5ft 

Cl 

550 

POP 

BC 

7D5B 

C3 

560 

REt 






Listilo 1: il pratìranwite genera- 





to dair^ssffmfalaJBrfr 


Veniamo all'esame del listato as- 
sembla La linea EQU, ripetuta 
più volte all’inizio, è una diretti- 
va dell 1 assemblatore, che permette 
di definire opportunamente i va- 
lori di alcune label (-etichette), 
in modo che, ad es. un’ istruzione 
LD HL, (START) verrà interpre- 
tata come LD HL T (232%), che è 
appunto il valore assegnato a 
“START”. 

La prima istruzione è CALL 
#2BF1 (con altre assemblatori 
occorre scrivere SBFTH); CALL 
é l 1 equivalente dell'istruzione ba- 


sic GGSUB, c la routine chiama- 
la, all'indirizzo 1 1249 decimale, si 
trova in ROM e serve ad introdur- 
re nei registri DE e BC i parame- 
tri di una strìnga passata dal ba- 
sic. Nel nostro caso, se il program- 
ma viene chiamato con E ANDO* 
M1ZE aS = 5TR$ U5R 32000. i re- 
gistri DE e BC verranno a conte- 
nere rispettivamente la locazione 
d'inizio delia stringa a$ c la sua 
lunghezza. Questi valori vengono 
poi trasferiti da DE e BC in loca- 
zioni di memoria non interessate 
dal programma (confrontate sul 
manuale: a 23296 inizia il buffer 
della stampante). 

Il resto del programma viene spie- 
gato con una “traduzione" in ba- 
sic di ciascuna istruzione in lin- 
guaggio macchina: vi raccoman- 
diamo *di leggere attentamente 
l'intero listato, cercando di seguire 




570 *E 



7D5C 

ED5B685B 

303 CTRL 

LD 

DE , < 6T4RT > 

7060 

EO4B025B 

59Ó 

LD 

BC , C LÉHCHT > 

7064 

41 

600 

LD 

Bj C’ 

7065 

IP 

610 CLOOF 

LD 

0 . < DE > 

7066 

2H065B 

620 

LO 

HL , *, CLKR> 

7063 

BE 

630 

CP 

< HL > 

7D6H 

C0 

648 

T 

N2 

7D6B 

13 

650 

ine 

DE 

7D6C 

23 

660 

INC 

HL 

7060 

22065E 

670 

LO 

CCURR LHL 

7070 

Ì0F3 

680 

0-JNZ 

CLOOF 

7D72 

2B 

690 

DEC 

HL 

7D73 

220655 

700 

LD 

{ CURR^HL 

7076 

EO4B045B 

710 

LD 

BC,Ó.INEJ 

7D7ft 

FOCB02S6 

720 

Rea 

0,L IY+-2 > 

7D7E 

CP1BIH 

73@ 

CflLL 

41R1E 

7001 

3E0O 

740 

LO 

8 . *00 

7083 

D? 

750 

R£T 

*10 

7084 

C9 

760 

RET 




770 



7D93 


760 

END 


Pass 

2 Errore 

00 



t*ble 

153 ffon 

225 



l c- é-sthrtxde 

US U,EH5HT;._BC 
LD HL . CPFQG > 
DEC M_ 

LD CCWftj.Hl. 
■IflLL NHL IH 
LD HL . < CUF^ J 
tue FL 



t&J fO«E STHfiT.pIÈ 

tra coke lenght.k 

<£t> LCT J1L~FEEK FFDC-"2'J£*PeEK 
135 L,ET HL-HL*1 
34® POKg CUfift.rt. 

^3? CO -SUB 5W 

1C9 LEI CUftH- *£« LOOP 

3 78 LET (4--HLM 


tutti i passaggi - ma non preoc- 
cupatevi se qualcosa vi appare 
oscuro; ìe puntate brevi, dovute 
all'impostazione redazionale, pos- 
sono crare qualche discontinuità 
nel discorso. L'n poco per volta i 
pezzi andranno al loro posto. 

Il programma funziona così: con 

S*JTCt3 Ir Computer - ' I 






ìì nome CURK si definisce un 
puntatore, che viene fatto avan- 
zare airintemo del programma 
basic, come uno scanner. Ogni 
volta che incontra un codice EN- 
TE R (CHRS 13), che denota ta fi- 
ne di una linea di programma, 
preleva il numero di linea succes- 
sivo, che sarà visualizzalo .se all'in- 
terno della linea stessa è presente 
la stringa da ricercare. 

Se non possedete un assemblato- 
re, potete caricare ii programma 
n. I dal basic, usando il listato n. 
3, dove la lunga stringa contiene 
i codici esadeci mali della seconda 
colonna del list ato □, J. Dando un 
RUN il programma l/m verrà in- 
stallai® a partire dalia locazione 
12000, Dopo averlo salvato su na- 
stro con la linea 90, provate a 
mandarlo in esecuzione seguendo 
le indicazioni date all 1 inizio. 

Per ricaricarlo, ricordatevi di ab- 
bassare il RAMTQP, in modo die 
venga memorizzato tn un'area se- 
parata dal basic; CLEAR 31999: 
LO AD" '‘CODE. 


10 REM FIriD ©1334 QUmluca C 
arri 

20 CLEAR 31999: LET d^0 : LET x 
p-32000 

30 LET **»'>fcdf Ì2b*d53005b*d430 
25t>2 * 535e2b22065bcd3f 7d£a0£5b232 
2065b7ef 3f 7d l S*f f *0* 200 

c£*«63b 1 1 0500 1 922065bl 3df 2*00tìbb 
<?cc5c:7d 1 ed6£*06Sb234623 4* É?d43045 
b232322065bpd5b4b Se *7*d52dS cd232 
de 1 e9ed3b005bed4b02,5b4l ia2a065bb 
1 333220é5b 1 0f 3 2b2£065bed4b045 


PFdcb0ì206cdlb 1 *3*80^9" 

40 FGR *»1 TO LEM a $ STEP 2 
50 LET b*C0S>£ LET c*C0D 

E *><*+!>; LET d^b+c+d 

£0 LET b-b-40~39*<b>36>: LET c 
■c-48-394:< c >36 > 

70 POKE *,b*16+c: LET x-x+i : N 
EXT a 

3® IF dOlSG09 TMEH FRI NT Ve 
ror* di battitura linea 3®": 3TG 
P 

90 3RVE "fi od' 1 CODE 32000,135 


Lialato 3: H ur.yi àr’ir-ia. «rkitLM- 
rt .Jt i'ai.'j 1. 


‘ìS , ■fi ; n r I n i r C^mpuln 



HOT DOGS 


SteldrtO Cipfai* 


UN -affamala bocca è in cerca di 
panini e deve mangiare il più pos- 
sibile, evitando di farsi sorprende- 
re troppo vicino ai chioschi, i cui 


gestori armali di randello fanno la 
guardia ai panini, anziché vender' 
li, 

AlTLnizio del listato si trova l'elen- 


co dei caratteri grafici. La routi- 
ne caricata dalla linea 99S6 é quel- 
la per ingrandimento caratteri pre- 
sente sulla cassetta Horizons. 


-? $ 5 Ti - ' 1 *- ■ r 5 £L 

340 PAUSE 73 

350 OuE : PAUSE 55: 

a & c d e * j ~ : j . * m n o 

330 INK 7. EEEF .35.50: PRINT " 
Fina .Mente puoi sazi are i a t u a 
fame ut a r giè i tapini che ti 
vgiigftno in con t re . " 


3 se Pause 000 

13 SO SUB 8910 

3 7,0 BEEP ,05.50 PAINT "■ 

£0 00 SUE 99 - — 

‘■''ai pé -0 ' a + t enzi or:e s L Le " . "ca 

SO BEEP .1,50 

mettervi 51 té. ano : " •. "p ropr ie t 

190 PAPER o - ■: i_ =■ 

ari pronti a i "pagare ìi-.su 

90 0 i_ET < 5=1 -ET :s=S: X -4 

4 hS=0 .-5“ 9=50: 1 

_E“ d!ji = :: =EP w P fESISTRATOF.E " 

i tuoi r t 1 : 

. 57 5 PAUSE 050 

330 BEER .OS 50 RRINT 

30 SUB 9933 -. = 10 LET u=100 

O 3 ni SS PUr'.: ’ 1 ;sv £ fé 1 " . "UFt < 

= IN “Risto per prò 

SEOO IRE" 00 E_B 0956 

bonus > ;■! a a t i «=■ n t : i „ ■ ■' g r 1 v 0 l t 
a che incappi -ei v erditon p 

000 PAUSE 0 

è ‘dé fai "."2 sorti pe r 0 q n ; b 

04-0 E_A 5 ri 0 EIPlE- 0 PARER è: 

a s. tonate Che prenderai" 

I h -K 3. SRlOl-r _ o_s 

555 PAUSE 253 

330 LET X =13 _f" -5=16 LET XS 

390 BEÉP <• 05 50 PPINT INUE=,5 

=9 ^E - :s=3 _E~ 9=10 -ET d$ = 

E 1; ■" ’ SPREMI UN “RETO PER P 

HO^" SO SUB 0936. ~OP n =00 Tu 3 

RliEOJIPEi 

0 STEP £ BEI- .0 - '-EXT n fi EE 

39S PAUSE 0 I " 

P .4 30: PAUSE CL5 : lE^ ■■■. ==0 

400 EEEP ,05. 50 PRJNT P 

: iNr, E: _ET :c ^E“ d* = "OOG3' : 

t' spostarti a dest -a usa il 

30 S.B S9S& 

tasto ■" ”-5 - spostarti a 

. 300 POR r. =31 -- T; : -2 BEE 

sinistra " usa 1 . t asto ;5 ? . " 

p . 2 . n NEXT r. SEEP . 4- . 00. 

405 PAUSE -30 


TOTOCALCIO/II 


ECCO la seconda (conclusiva) 
parte dei programma di Antonio 
Russo per sviluppare sistemi di 
Pr onorici. 

Due precisazioni riguardo alla pri- 
•arte: alia linea 1300 (in fon- 


do a pag, 15) si sono persi nella 
stampa i due punti di separazio- 
ne dal PRI NT che si trova alla pa- 
gina successiva; la lìnea 1923 (i 1 ul- 
tima) termina con una stringa di 
SPACE lunga una riga. 


Non perdete il prossimo numero 
con le istruzioni e le modifiche da 
apportare per un altro campionato 
(come avrete notato, questo listato 
contiene il torneo di serie A da po- 
co terminato). 


Sì rxMa IT Conviver . 1 3 



410 B£EP ,05. £.0 PRJNT flT 20 ,£: 

1190 P PI NT fl- C 5 ^LPSH li' PULT 

I ■ I -- • . I • TRSTij PER 

i: • : k .; p.t 0 5 : “ e •'•• p ■:• 0 

PROSEGUIREI 

1100 LET £^=13 _z^ '.ii 4. LET ;<i 

420 PAUSE 0. I_i 

= 4 LET *=S0 d $ - ' 5 ■■ 'T E R " . _E 

4 40 L£T y j =4 ; ..I - MS- =4: _E^ C £ = 

T - = C 256 - :ì t J .=•■ - . E ' - d = ■ •■■' -2 30 SUB 

s let : imk 3 : le 

9556: PRINT 7“ .T 0 INUEPSE 1 

T = 3ì= : BuON _z = i256-:i.i *C± *LE 

INK 4 : ? E = U N ' 7 _ 7 

N d$l '2: GO -SUB 0366 LET X = l: ì_ 

R R " : flT 19 3 ' P fi 

ET y =50 : _ET /.s=4: _E^ y*=4: ^E“ 

2 T I ” fi 

c*=S LET dJ-s-RPPE^ITO" SO SUE 

1200 I- CODE Ir.-E s-, 13 THEN 50 ; 

9966 Pw"NT 15 14. INK S : '" 

TO 1503 

!T " PRIN7 RT Ir : i 4 .: IN- 3; 

1220 00 TC- 55 0 

PAUSE 30 

7500 k=S0 v 7 = ^ EEEfl .i-40- IP 

520 PROSE ““ 

'.=30 THEN 4“ - ='' -15 

530 BEEF ,05,57 IN - 7: BRIGhT 

7510 IF K. ir 100 “-E4 EEEP « '1 .i 4 0 : I 

0. CLS 

F k = 100 THEN _ET *=k+10 

540 LET K. -0 

7520 1= k=130 TL -EN 5EEP ,1.60 I 

5S0 let i=re 

F k =150 THEN L , 5“ K =f, -10 

620 LET y=; 

T530 1= Ks£0O — - E :■■ BEEP ,1,69 I 

e- 60 FQR f =0 T-J 

= k =000 THEN _E“ - = t -10 

70G POM 2359= £55 

^540 15 k =60 ^MEn -5~ f - f -20 ■ IF 

740 ^£T - - ' " . ,EV 5 = " i ■' PND ' £ 

k =110 THEN _ET f : ' ”30 

ì i - i INKE i = E 7 :■ . ::0 

7553 IF k =16 0 T.-Sr: lET ; i>4? 

?S0 PRIfST 7“ 3 3 IMMERSE ,r PU 

7560 15 k*210 “-EN LET ■' = f -43 

HT I ; K. 

^700 RETURN 

PfJI-'iT A : 1“ Ir+UERSE 1. ' T 

■ S 5 00 IF RT^P 11 . =134 0P flTTR 

EMPO . " • 4-00 - f 

■11T.+1' =134 IP 4 “ “ li i. -=:■ =17 

820 PRINT RT 9 - 

4 THEN EEEP . 1 -50 

530 P R I NT flT 10^ ff : 

6520 IF 7T — P 11 . =134 OR flTTR 

360 PRINT flT 21 RND*3i) , INK 5 

(11; i + 1 =1 54 : P R 7 il l +2 J =13 

ERI 5HT l •=- PPINT 

4 THEN uET k = •. -5 Ir RT TP 11. i 4 

500 f ri-.t = T 5 : rn: *g;‘. INK 6 

!.. =134 .HE'- _z = 1 -2 

■ FLASH ::± 

6550 IF hT^R 11 Hi : -134 THEN 5 

24-0 PRINT P“ 3 IHr, 3 BRIGr 

E5R .1 -45 

T 1 ; hT z t:.., 5 i E R I G H 7 

6560 IF ; RTTR ; : .-2 =134 RND . 

1 ; ■ ■ 

2 9' OR ■ TT5 i; . h-1' =134 AND L 

260 IF RT~R ; 7 OR RT-R 

■29; THEn PRlrT 7- ; o , +3 BP IGH 

il 41.» >7 C'P - — r il j.+2J • 7 T 

t 1; i 

H E N 0 0 SUB 5500 

3500 IF RT^R 11 .+13=70 “HE N 7fl 

1030 -E^ '-1 - ! 

I NT 77 10, , 0 7 IBHT ! .. in;- 3 ' T» 

1500 IF k=50 QP ■ =100 OR r, = ISO 0 

r IF 7TT7 =7C THEN 665 

R K =200 THEN 55 1 >»B “500 

P .05,-50: Ir 7T"R 11 .+1; *70 

1140 HE>T ; 

HEN ^ET ■ = -2 


19=4 EEEP .25 25 BEEP ,26.20 

PRINT RT -n +3 . Tu T: - 2 NT = Iftn /3 2 ; +32 > 

1925 D IN g^Nl, _ET Se fi =1 

; ■: 5 ( Si «■' ! |> i : NE!:' " * 

12 30 fgp n =1 T-: c:t 

1957 PR IK’T P- • IN“ .Sin/3:£? 

1932 PRINT SO : 7“ _ . c -COLONNE 57 

*.3=ì . ’T" RT 15 • - - 1- INT ( (iim--Ì 

R N R RT E ,: Bin-Ì 

/■32i *32 j ; ■' ■ 

19 33 FQR L = 1 TO 3 

19 ”0 t_ET m n =:n n - ; 

1935 ^ -0 POR =1 70 13 

19 = 3 " -E>:T n 

1940 IF COI E Ti' - 4 S = L THE 

19 “S LET CO l =h ! - 1 pftlMT 40; RT 0 

N _5T 

. 0 ," SISTEMA RIDOTTO A ; col; 

1945 IF ;ì = ■:,- PNC 1 1=3 THc 

" COL. 

N LET a =4+1 

1930 P 7. 1 NT PC 7~ o PER IL M 

1950 SF- T _E“ - r s;.i=CHP* a +4 j 

ENU PREMI UN Th=T1 

3 ‘ NEXT L ' 

1933 IF INKÉV» - ’ “ME-- 00 TC 195 

1355 FOR W =1 “ - 1 

3 

1357 IF d$*biT “HE:; _ET .% nì = 

1330 90 T 100 

. EEEP .1,10 PPINT iS0;RT 0,0 

20:30 9Q 3UE? fh.-.-c 

'FINO RI OflR HO ELIMfINRTO ' : '• -r«r 

2010 PRINT 40 ■ _ 3 PREMI UN T 

+ 1 C'T oo t*o l'S^O 

R5T0 SE . uo: I_ tEnU 

i960 NÉKT ri I- ; THEN _E“ c* 

2020 I F CNKz i - T Gù TU =L 0 = 

T:ì n ’ = c $ ». n • : _E : 5 • “ J = - " 

0 

1965 EEEP . 1 30 “07 n. =1 TO 13 

2030 00 TQ 100 
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f^rrSi. 

T.MEN PRINT 



: =12 4 . ANO L ' E 
= 131 fl.wp :. • ;• ' 
-: ; ER IGHT l: 


tlRht 

fzl TO 13 

& H -, - 

P G K E U 5 P p $+n .a 


n NcXT f 
R a . ^25 ..356 
OPTA 


M&M. 

|I4 ' : . = : ; 2 lèi lèi : 

=a_ :,p-p” “ iss issiti*! 
>** 



i5~6ptr ■■( - _ i 2S£,2 4e,Èiìs 

4 0: D-Th cCISp 0.25E.0 1 


0 6Ìtr 
èli! 'retor 


£■- 60 : 355 , 65. .66 ,56 


SS 5= rii 

il . lì |?7, 75,54, 


126,35 - 34 , 0 .. ? 

9£.3.5 

2 .. 8 . SE i 91 ,53, _1 

9367 ORTI 9 : : ; . -• _ 56.10,91,50 

-f 3 K : lt"_ - 7 . : : " 2 91 3 " 

9|è=^DRTP; W 32 7f§~2-5 i .91 ,61, 32.- 3 4 

3970 DATO ' 3lt 7 2 f 7 . 10 : 3i . 129 ,5.3 
2 -252 53 12 91 12 3 


9971 C-R 7 A 21 , 125 . 5. 12 

Wi'KktS 1 iS!;Sc?s - 

3 . 32 . 126 . 56 , 7 ,91 35 


ii’Kp; 


'ÓRTA^ièzt li! ^136, 193 , 66 7,9 
9975 'tPTH 5§ is" ?I~ 63*50 .3-91,5.3 

lif| 1 éÌ?^l|ilÌ ? 1^.5^3 a .15 ; 6, 

4; 2 . 1 .53- US .9 2,135 

29-3 CfiTS 7 91 35 4 192.235,31:31 

aas.i 

IsSl7l^°f t r = ?’ ;; Pi-rèTiia, ss 

ìiiK^é 

I*ìS 5 ^g'8?:l : »!??i*n s: 

•èli • ÌI4fl l Ì8Ì*!aà J IiÌ?? 6,0.9 

élé!?i? s i?é e i- s :l a&Mfct 
.!i e «8iféÌ:ItM * 83 afte '^ 8 e 

1534- FGR - =33 33 5 “3 13555 READ 

' I 


5 56 .50 1,91 5 
3,91, 19 
Ì56,9 91.50,' 


POKE r 4 ;5 '••■ P -v 

d -2 3 5 £ 5 _ 


g a •:•; ■ *:-•£ a+i ,* pokE 
POKE 5 -2 àS -3KE a +4 - É> 

.75. POKE a ti 

RRNOOMIZE U5R 


+ 2,XS : PO.Kt a -2 J3 

?!/I.IOk=» 



30 20 F OR !. =r -: --31 
j = ■■ - Th£N 50 TO :0O3 

m 


- 1,0 "SISTEMA 
COLONNE 
I” : * • . l 


1 


E8Sk¥- 

: ì ni . 
NEXT rn 


- 1 -INT r, 32 


3070 NEXT m N£X- 


3053 PRINT 
PREM 


NURSE PREMI ir N TRS+Ò 
3035 3 F «i < 7-32 THE N -T ' 


RER CONTI 


6100 IF IN - E ■ 5 ~ 


IMITO 
"■'-Eri GC T 5 510 


3520 BEER ,1.25 - = 7r;7 S0; AT 3 0 




"NT 

I ORMATO FINO" 
ornrtr orl: 13-:;- 
4005 PR I NT “5 _ : RI5UL, 
i g ■ + 1 : " OlORNR-R “ 

ÌSSS 

':'£" AND J$ - TMEN 00 

SI! 

40Ì? 

1020 LE T 2“ 

isse-rs?^ 


OR 

TO 4 


E 3 5 J|a r ThdN GO TO 10-0 
4016 BEER , 55.35 

I? LET gr=gr-i. 3_S 

~4C '' S lNTRp'f§p5 I 
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Nicola pi 




Comt 


iTe 



dtfd 2 p,=l £ 

dtfd£ PRIMT flT n*2+4 
4043 PRIMT RT n'-tó+i 
^R$ 3 ; 

J-24-5 L ET .ifiaINKE.-'S 



3 r; T - £ 

' iiT-:; *4 ••+ ..■: 

I- _S = ' -R 
30 T: 4245 


SENE OPPURE 

IF ■:■$ = ■'■ OR 
THEN 30 TÒ ■ 

LET g r »g r -1 




liB let 3=pn: : 

INT IN K ' jt£ »T I 
MK ir. ji£ + l fl“ £_ • 
• Kj*3tp6 INK ■ . ^ 
,3*3+26 1+4 K r t2 

115 I p INKEY è = : 
K 0 INK _ 

K -:" INK 0 m' - 
Tfs 121 

123 LET «*sIK. r 
£N i_ ET w=UfiL ! 
12 ? 

ì £ 1 Gl SUB u 
127 IF qq:>=: " 
NEXT ri 

123 lET fc =NCT 
7 ; = .j 4INT ■ F 
? 70 130 

129 lE^ 

■JB £ 

130 P F 1 N — RT : 

Ir. +14-4) j RT =1 

LET qq =RHD*3 + i 
STEP -7 R R I NT 
" NEX : * . 

STEP 7 PRINT - 

" N£V~ * 

140 ppint RT : 


F 5 ;. 15 TrrEN PR 

0 ■ .■ Tjtc.: I 

... rr Bi-i; : tf"; AT 18 
2-2 * • P" 19. R 

"fl- M 

TrtEN PRINT IN 

" ir,’ 0 IN 

lE- qq=qq-2: Gl 

.E • $ I~ 5 < ■■ " T H 
8 ■_• 6 .• : GO TG 

'H=N . _£T qq=qq-l 

+ t~ >- =0 TH£N _E 
GC SUE 3: G 


RNP * 


50 S 


•... INK Ul-CHnì 
-E OHRS K+I44. 

":• = = - - 7 -o 1 
Nr. '8:27 £1 i- : " 

- OR l=J+7 Tu 25 
21 . E INK 0 : " 
n£XT n 

0 PAPER 6. ~ 


J i ; 


3 ZZ- 


141 POR 3 =0 

) -49 TliEN GC 

NEXT a : SO T ' 

142 PRINT A' 


: PRINT 
, PRINT . PFI 
140 t=i£55: 

-PE5K 2367-3 +PEE-K 


IP 3TTR 413/4. 
1 8 ■ CO SUB '■■ 


PRINT : PRINT 
NgXT q 
StPEEK £3574 -25t 
20572 . -50 


403 POR n=l 


410 FCP i=0 7 
r-i = >;.T i 

430 PUR r:.=B T 
: " : NEXT 

440 F b ■ t TH 
470 

450 00 TO EOO 

470 CL5 FRI 
enuto" .; TRE 5 
BEEP .2-33 
.2.53: 6E£R .2 
500 PRINT RT 
510 PRINT RT 
MFO - ; b 
520 »RIwT PT 
343 PR I r-lT "B 
nsrti t a " 

550 PAUSE 0 
580 IP CODE I 
. GB TO 39 
660 POSCE* 2356 
STOP 

9333 REST0RE 
3020 POR m-ì ~ 
■=►030 READ P 5 
2 040 POP n =3 “ 
■2353 R£PP a : - 

2 363 N EXT r. •-. 

20T8 DATA i 

, £4 64,64 
2050 DATA b ' 
.2 

3 393 DRTR , : ■ 

9 

2100 DATA d 
230 . _9£ 123 
9113 DATA 4 ' 

2 1 

9123 DATA 
1 9 £ ■ O 4 ■ 1 o 


3 PRINT AT 8 , Li 
INK £ : " M " , RT 5 

2: 5EEP .005-10 

5: PRINT 2T n , Li 

EN léT b=t- 00 T0 


A? 6 9 ; "*ÌZ i Mt 
■ i in ì % l i or tempo 
&EEP .2,43: BEER 
43 5E5R .2.33 
10 0- TEMPO ' : X 

12 0. MIGLIOR TE 

14 0. premi-'' 

-TER per un ■ 2 L t fà 


!vK=y( = 13 TNEN CL6 

1-35 POKÉ 23E£2,5 


0 K E . SR P54n.a 
Ext ■ RETURN 
Sa... 112.. 124. 126 , 114 

3.3.: 7 15 £7 65-3 

54 224, 1 S , 184 252 , 
71 134 131,1.11,6 
19? • 194 . 9S . 173 . 9S , 


fe£e^F^-_T^T 

7SS0 LET t$ ini {m IF /■■ 

THEN !£— C$ ir.'. (RI =•' : - 

6 F 3 5 B = E P - : ~ ' ~ ~ ~ , £ 5 , J 0 

7360 PRINT RT 5* -IN - n/02)*3 1 

6510 o: to' 33 1:' 

1 .; c $ < n ) i m • 

7000 CLS RRINT fl- i 0 QUANTE 

-070 NE> T K 

COLONNE DEUI IHHE7 ERE ’ 

-075 B=5P .33 23 

7010 INPUT BR — 1 LO. E POI 

“030 NEXT r. 

@ : 1 ; S 2 

73 1S B5E r .25 2 5 

“390 LET CO 1=61 

“100 G 3 TO 17 30 

-323 OJ_5 ■ IT- - 1133.1?) IF £ 

£033 POP n =1 TO 8 

1 ..2333 THÈN GO 01© 

2 010 IF f$ n ■ _ • ■ 5 • - ’ 2 ■ TNEN L 

T0cir- FOR Ti ^1 0 i l 

= T a r d : n . 1 .' , 1 .! =a , d , 1 : , 1 • + 1 Le 

7050 PRINT A” _ ' .MMzTTI I 6E9 

t a id (n .2) . 5; =s (r ’.r, 2 5; ri 

ni deulR " n " 

3 020 IF f s f n j 1 : = - ì n ; ..2) THEN L 

“0 33 PRINT A ' _L - -- 1 -I'.T rr, -l 

ETaiECr.l) 2) =5 J T. , 1- .Sì +1 LE 

32 / 431 . ' * " 

T 5 Ì 8 ( n , 5 i =' •=:•': r- 2 ? , 5 ) + 1 ■ 

7035 F0R »-I TZ i? 

3033 IF fS(n)(I) ‘fi r-Ji2i TMEH L 

7040 L5T ijalNKErs !" = 

ET à ' d ( n 1 ' 3 ) =5 . 3 ; r. _. 1 3 3 J + 1 : LE 

j*< >"1* AND j£ : ' ' 2 AND ,* 

T a i à i ri . 2 ) . 4 d n £'' : 4) +1 

THEN GO T0 7048 

3343 NEXT n 

.7045 EEEP , 1 , S| 

3053 RETURN 
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3503 PRINT 00 ■ R~~ 2,0-, . UOI IHTP.O 

DURRE DEI = ^~ . - ' PPP-TICOLRRI I 
H OUflLCHE RflR^I • g/ffi 
SS 10 LEV issici E- 3 IP ir OR 
2 $ "i • FINE . 5 - 7HEN èó TO S 

S15 

SS 15 6EEP ,25 25 

352 0 IF ^= : ' ' - T ■ RETURN 

351-0 PRINT a.; -- .; : :.:■■■ □ e & 

scegli ì_r pp=Tri con g intr 
ODICI FPTT OR J. ESTERNI 
5533 _É^ ii=I 
3 535 PRINT FH Si r 2+4. 23;' 

SS4i3 -ET jS = INKE-ì. Ìp •$.- • OR 
% "C" AND 3 f PNC j $ < : ? 

TMÉN CO TO SS 10 

OSSO IF ,:£="0 -,1 = N 30 TO 55O0 

5555 SEEP .15 27 FR2N - fiT £1*2- 

6550’ -ET 3l=;.’ ;*="«•' PNC £,ì<3) 

r i :5= "7" RTD gl:.: 


2130 DRTR " 
5 . Ì2S 
GliO DfiTfi 

6,236,308 

2153 DRTR ' 
, 13 

9150 DRts ■ 
. 35 . 54 . 125 
5170 DRTfi J 
5; 139, 153 
9150 DPT a " 
S , 1S 3 
3200 DRTR 
153 133 


fiBCDEFGHIJKLNN.-POPSTL: 


SE7S e 3 TQ 3535 
5530 CLS 
5610 PRINT R~ 0 
, £ 

3520 PRINT 

Si i2) ) 

353E LET 
363“ BEEP 
3540 PRINT 
0, ■' CONDII 

3550 PRINT 
3; "CONDII 
RLE' ' _ET 
3550 PRINT 
0 ; LL 

Sé 7 3 
3 ; ' M 
RÉ " 


' CONCORSO NO 


IHK 0 : .. NT 1 ; 
“RS 21 .£ $ d( 


EP .25-25 
-PPEP S . INK 
5sN0PMPL 


227 r, 193., 123, 132 
15 24.24,60 126 ,25 
60- 54 51,162 102,3 
- ^4 24.50. 125, 255 


3210 
35 , - 1 ; 

3220 
5 , 17( 

32 30 
19,55, 
9240 DRTR 
2 . 52 . 100 
3250 DRTn 
6 .: 53 , 35 
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FUNGHI PER IL FOLLETTO 


PREMETTIAMO che questo gio- 
co non è il massimo, quanto ad ef- 
ficienza nei movimenti, ma la sua 
pubblicatone vuole premiare so- 
prattutto l'età dell' autore (14 an- 
ni K che dimostra di padroneggia- 
re già lo Spcctrum con notevole si- 
curezza. 


Dovete accompagnare Eatman, 
un ghiotto folletto, alla ricerca di 
funghi né bosco, evitandogli brul- 
li incontri. 

Il listato è ricco di istruzioni, che 
è preferibile eti minare o ridurre 
sullo Spectrum l£k, per non in- 
correre neirOut of memory. 


Alla linea 224 c'è la chiamata di 
una routine del sistema operativo, 
air indi rizzo 3280: ù tratta dello 
scroi! verso l'alto di una linea, co- 
mando che esisteva in tastiera sul- 
lo ZX81 e che qui va eseguito ap- 
punto con una USR. 
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LET h = fi ~ Ié ■ 





163 

IF ^32 T-Sm SO 

sub asce 




ISA 

IF h “35 "-Eri SO 

SUB 3SCC 


REM EfiTMPN "Stoni 


165 

IF ni 54 ThEN 50 

SUB 1000 


I ■ ÓPECTRUtl 


166 

XF r, =37 TH£N gO 

SUE 1500 

a 

REM 0 54 : v 5P 5 Li e 1 1 d 


167 

IF H=3S TtSM SO 

SUB £000 


ftOMfl 1553 


ita 

I c r =39 T i£N 50 

SUB PEPO 

3 

pe m ;^--~-er: sbafici 

170 

ppit-rr H- .. -fi 

r .flT 12 , k, ■ ; 


- 5 : 3 5 * <* h 


0 " 





* 4 - 

150 

ri : - 

AMDfr&U +1 , 

4 _ 

BOR&EP S E I*> 

P : ' : 

IW 

a ■=■ 


L 5 



200 

PRIfFT A 1 ’' il 

«HNDAlBf *Xi 

5 

GD SUE 900S 


JNK 

5 , ’D" 


10 

QO SU5 550C 


210 

PRINT flT 1, fWT 

CRKD+30 +1; 

15 

LET t:0 -E“ raB 


INK 

6 E" 


£0 

LET L*3 -E t -si6 L ET 

S =0 

220 

PRINT flT £ : rriT 

iRN&tfill; I 

*_ET 

t = P 


NK 7 

"G" 


25 

BOttOCc i --- ER i IN- 

o e 

222 

PRINT RT : 

-flT 12,x, n 

LS 








■8660 PRINT RT £3 . 3 PAPER 6 =-' 

T . + i fl B S L-l- P _ ì - O . 5 £ OR L 

0; PARTITA 5I3:r^h IN CAMPO riEU 

. 1 ' + 5GN l 

TPÒ " . ttP . AT . I INTRODL) 

8949 BEEP .25 

: §2 

6650 NEVT r 

36 95 _E^ »■ : . E s S p £ i fi 

6980 irsi. - 0&EP ,£«.£« p 

Np v *< n ‘ “ri se 55 

ETuPN 

£6=0 BÉÉP ♦ £* £5 1“ 1= £ ~HcN 

530P IF TU 1 . T” 100 

- E a .J S _ 1 " - i d £ 1 1 7 1 + . 

9605 I-r sc:-.“ 1 5 GIOfiNfiT 

5 l-tX i i i . - -à 1 d ' £ 1 £ ' 

R NO . ; s 

- ,5 

9010 FOfl nel f -0,P 11=1 TQ 2 

e "00 GD sui 2100 50 ~0 £500 

•3020 IF ì 16 TM-r; JT a ' h n, i»CDD 

•3 50C PRINT «0 RT - 0 INTRODUCI 

E <d|Cs) (0*2-24 -a. - * 

DA S ' MIN) A B 1J| P • 

9030 TF s 15 THE;: _£T 4 S(n.«)*C0D 

390E FOR n=: ' Z 

E Idf (£-15) 'Ti - : , -i7 

3 510 PSjrrr "-1 -^:+E F^A 

2038 NE>'T D 

SM l ■ ; ChP * = 

2040 HEKT n 

: - zi _et ; = = . * - : - 

2P50 5 • 18 - f 5C90 

4 0 i i “n3\ GC T-; 0320 

905 0 FCP ri*l re " FBn n.*n To 8 

393P PRINT A" - h-1 ♦ 10+5 UflL 

Wf Ir il 4 ■ . Z ì r • il : TH 

. $ 

Eri FQR j=l t; 2 . = T ,*4 in, , L 

864-0 -ET a d £ 1 ' ? =1 'd'jl.ni . 

ET d tn , gì =d ' _ET dm j) - l 


y 
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323 LET *=x+ (IN&£Y* = "S" AND X <3 

4000 REM casa grcasii 

0* - riNtvE- 3= '5‘ PNC --O- 

4010 LET gii = IN 7 . RND *33). 

-2i FGR f=l “7 5 LET £.croi..=U3 

4030 PRINT F+t 21 Tn INK 3 : "ri" 

P 3230 NE/T : 

4030 RETURN 

226 lET - = 7 i 1 IF t 56S THEN 00 

E000 F r.p: r. a .i TC .AND *10: 

SUB 0000 

5010 LET :1 = EN- ' A N D * 2 0 l : LE” c£ 

225 IF t , l20 = I f T i. / 120 / THEN L 

-IN” i.RND + 30. 

ET £=£+500: ^E“ z=l 

5020 RRINT A - C1.72J INK 1 "F” 

303 Ih- b = l THEN SEEP ,03.20 SE 

5050 NEXT n 

EP .1,10: BEEP -3 ”.5. EEEP ,01 - 

5050 RETURN 

2 FRI NT AT 0.7 IN> 2 PAPER = : 

•5000 BE6P .02 0 5 EEP .03,12 EE 

FlASH 1 , - 5 _ P E P E 0 N 

EP ,02,20: BE5- .1.10: 5EEP .2.3 

U w ' : PAUSE 2 00 GG 5UB 4 

5 . 3EER , 0 2 , 2 : BEER , 04 12 : 

600 LET b =0 

5010 LcT L = L - 1 

310 IF PNI :■ .27 Tr»EN 00 SUB F000 

5015 IF 1 . ■; : 3 — rlEN LE - t =0 : RETUR 

360 GQ SUB 400 

N 

393 00 T0 150 

5020 BOPC-ER 1 PARER 0: OLE 

400 PRINT AT E,0; INK 2, PAPER 

5030 PAINT AT 3 7 In 7 3; "FINE D 

6 , "PUNTI: 000000 TÈMPO : 000 -'ITE : 3 

E-LA PflPT I - A " 


50 4 0 PR INT AT 5.3; INK 6 ; “IL tuo 

410 PFINT PAPER 6- INK £;RT 0.1 

puriteggio a i 

2- iLEN S77$ i ■ . s .. AT 0 22-(LEN ST 

t050 IF £ > r THEN _E' F r=s 

RÈ t i J t ; AT ©2" . 

5060 RRINT R7 ;o 10: INK. 5 , " RE 00 

420 RETURN 

RD " • r 

1000 EEEP .06,10 LET £=£.+10 

6070 RRINT AT 21.0 IN*. 2.;" PRE 

1010 IF s / 1020 = I' -T ;'£ 1000;i THEN" 

MI UN TASTO PER RIGIOCARE " : FA 

LET t = t - 10 : LET b^i 

USE 0 

1020 IF £ 710303 =INT (S/1000OJ TU 

5050 00 TO 20 

EN LET v =V t 1 A -:::• ■ ' : 4 LET b-1 

3500 REM istruzioni 

1030 RETURN 

5510 BORDER 6 RRTT RT 2.0: PAR 

1500 EE EP .06.53 LET fc .=t+30- pP 

ER 3.' IN* 2 'ARA ARA AAÀ ' A 

INT AT 0.0 " CHE DOLORI !!!!> 

A ARA fl AB 5 B B BAR 

RETURN 

B E 3 BA BARA ARA A ABÈ 

£000 EEEP ,03 23. LET t = t +£ • -2 ET 

H AAA R A AB B B B 6 

URN 

B B S B P5 R-RH A A A A 

2500 5 EEP .05 25 IF PND > . S THEN 

RARA P," 

RETURN 

6515 PRlP+T A"! 2 3 " - © Sergio 5p 

2510 L ET £=£+„. N 1 •' H N 0 ■* 6 ) 

£ L .ette 1964 -■ 

PS 20 RETURN 

6520 PR INT P“ 17 7 INK 1, UUuI 

3000 BEER ,05,2 3 

LE ISTRUZIONI ” 

3010 Ir RHD -7 THEN LET £=£-1000 

3525 PRINT ' (Premi 3 0 

3020 I- RND ■ , 7 THEN lET £=£+2000 

N) 

3060 RETUPN 

6530 IF I N K E j %- " THEN 00 ”0 S53 


NÉXT J 

9030 NEXT m NEXT* • 

2100 CLS PRINT A~ 1 9, "GIORNfiT 

a no „ " s 

910 3 p OR n =1 TC i 

9105 PRINT A - n+2+4 0,a$(d'’n 1 ■ 

• - ' ; &« fd (n,2 

9110 NEXT tì 
9200 REITURN! 

3500 X Fj_ £ -0 THEN 50 ^0 _0O 
3505 ClB : ^RÌN - A- 1 . 9 ; " GIQRNAT 
A No , ; £ 

3510 FOR n=l To 5 PRXNT hT ri +4 , 

fi, sì .d n ,. 1 ) ' - i £ f d < n- . . £ n 

NEXT n 
9515 RETURN 

970G BRIGHT 1 5 IROSA 4 PAPER 4 

INK ’ : CL5 

5 ” 10 FOR 7=1 t.: -1 STEF -2 
3 “20 RESTQRE 9500 

9730 ll t .= 15 A:,£> - =l; + 1240 'ft-iD 


r. =-ì „E7 =_5 PLOT l,j 

97ie FOP flisl -; .5 

9750 REH „ j 
9760 DRAU L#n.3 D'RFHJ 0 j 
9770 NEXT a N 5 -“ n 
3^50 C1RSLE 125,5” £2; CIPCLE 12 

8 , 57 , 2 L 

3730 PLOT 13 72 "71. 0 33-2.5 

3735 PlOT 20- 7= ORALI C . 32 -2.5 
3000 DATA 112 li 2 112.-114 0,40 

-02 >64 -32 -15 15 -32 -13 6 -5.1 

5; 6, 0, -2 . -15, -3 _ 5 -2 -3 5 , -2 , -6 
1.5-2 -S 2 0 -2 -5 -2 6,0 
3310 p RI>JT P5T ' 7 PAPER è : ' INK 
li PRONOSTICO ~~ 3” 3 C AL C IO " 

9020 FRI NT PT 21 5 INK 0> PAPER 
5 : by ANTONIO - - 5 -Ci 
3S30 RETURN 
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8535 Xf 2NK£'^f . _i_ ” ! "HE V - RETURN 
s54 0 Ci. 5 : Z"j- _'Ek 5 
8550 PRINT PAPER £ INK 7 . R T 6,1 
0: '-3" RT 7 iC z EATMAN 

^LRSH 0 

5551 CRI mT ■:••-' e £. i a '-otta, sei in : 
i r i c a X o di 9 j : di - ® nè 1 . be s c o Eh 
TMRN ; g n Si ':• r a * , : : S i i m d i o L ietto 
ancora p : - : c- t s p e >' t o delle tré 
ppo ie dèi do a vi-. - imprèsa non 
e ■ faci ie . Ed e è i so ti v i . . 

PRINT si : AT 1.0. INK E: 
PREMI UN TASTO PER CONTINUARE 
" PAUSE 0 


8535 CLS PRInT 
i; RRPER Si IN* 

0. PRINT _3 

o sara u a : t 

f a * ti T: O 0 : : P C 

piu ' iì e ■ 

S560 PRINT HT - 
t: FLA5r 1 "“UNO 
0 FRI NT -por: i. 

0 dal no - stfo ■' : 

1 fungo mangiato 
: . ria . a t - tènue,, 
*^78 PRINT A 
K 7; F_A5H i; 'ama 
h a- privt “Quest 
. taszen te ve - lènos 
maniera .dovrete 


p~ Q 15 - =:_A 5 :- 
: TEMPO FLASH 
corsa nei noe- •: 
ti dei tenporln 
rsi -està re per 

0 . PAPER X ; XMK 
: : ■ 3 lpSn 

Cibo p r è f è f i t 
lètto. Per ògn 
tu fèz 10 punt 


0 , PAPER X.- IN 
MT- ( E? 3 IC . FLRS 
funghi sono a 
; - Si ERTMRN nè 
-fiatare r e r e ì a 
a . . , curar v i 


lima; zi , . ■ panci a , , . . "•: PRINT 

él.RT I 0 I-.-.. - PREMI UN TASTO 

PÉR C 0 -T I N U p P z " PAUSE 0 

3E80 CLS PRXNT InK : PRR ER 2; 

flrsh ì . r- : 10 ces ruoli «-e- - 

f L R 5 h 0 "R IHT sparsi net bOSC 
o , c 1 sono de: ce -r Po £ li che v : 0 
sta. co. Le ranno i a c o r £ a . 5e : . i urt 
a t e subirete . t penante- di 2 ' 


3590 PRINT h“ :• 10 : PRP^R ai INK. 
7. FLR5M 1: JCIEzLl (Fi": F^ASM 
0 ■ PRINT Ov 0 = t : seno : ■■ 0 stri 

ne m i c a ? iu te r ' i di 1 i » 5 i m u o v on o 
ne ■_ bosco senti è uno schema r iss 


o ; i con-tiii: -:r torà v i fa r 
è perdere una -ita 
5600 PRXNT A7 15 10 PAPER 2. IN 
r " FLASH 1 ~ ”__£""TI ■ G' 1 ^ LA z 

H 2 PRXNT "•.£ .ì r C-resta Vi £v‘ 

o z è i fot- .etti .5e s i t o c ceno 
regalano dei. punti o non vari 
ano a éi- tu ss ione' PAINI si. 
r- 1 - 1.0 INK E: PREMI UN TASTO RE 
R CONTINUARE PAUSE 0 
3610 CLS PRINT fi" 1 5.. INK 7 
pzibEP £: 1 "-fi CASA DEGLI 

GNOMI IH FLASH 3: P R INT Dopo 
un bonus appare la casa de -gii 
gnomi .de. bosco , Se U visi -te re 
tejpotrete ottenere vn altro oon 
u s ’ Tii a anche terzere nei _P n t i ” 


S620 PRINT E_RE- 1: ^RPEP 2; 
fF e 10 ■■30r,.z --LfiSn 0- 
"Riceverà: - s s 1 1 bonus" 


INh 

PRX 

"10 


"Ogni 1030 punti' 500 punti 
Ogni £ : ' ' i Eàt'nen max 3 j " . 

ogr. i 330010 pinti 

5630 PRINT a- 1-, 10: RRPEF 2: IN 
* T, FLR5H 1 "I-DMRNDI : ~ L fi 6 H 0_ 

P Ri NT :: Re r r. = e r de r e temp o .. E.h 
TMRN si auo'-e - a ìó : . d netta fon e 
Tu d 0 v 'ai g 5 da r io solo a s 
in iì trae a des: -a secondo queste 
s ohetna : " 

3 E 4-0 PRINT AT £0,3.;“ : > 

__ aig "1^34.367390 ' ■ PRINT fii:R 
_ 1.0: INK 0 FLASH 1. " 5U 

SNA' FORTUNA FLASH 

0 

5650 FGR b^0 TO S- BEEP .1,3. NE 
XT t 


PAPER 5: INr 0 


3655 RETURN 
2030 BGRDER 5 

L5 , .. 

9001 PRINT R- 18,1; PRPER E; XNtl 
■IRP ICRMEN - ? XARATTERX GRAFI 

CI 11 

9002 PRINT RT z.lfl: INK 3: F^ASH 
1.: "EATÉiAN" 

3010 fqp b=l T: z, FERI- bì. FOR 
n =0 TO PERI - PCKE USR bf+n. 

NE XT n ■ NE >: 

«038 DATA 


08.231 
£035 DATA 
.3529.0 
£040 DATA 
£ ,21,835 
2 0 4 o D AT fl 
24 24,24 
3050 'DhTh 
58 855 
2056 DATA 
102 , 135,0 
9860 DATA 
, 0.0 

9855 DATA 

2 '-n IL 6 
9200 RETURN 
9999 SALE M 


=4,50,90,36.36 1 

■b" 255, 125,125, 126,60 
' C 24- . 60 , 186 , 266 60 2 
■d 50 . 1 £5,855 126,50, 
'S Z 40 .15 ,54, 165,58, 
■f 129,93, 171. 3-£7 >60 , 

' g , 56 z 4 . 56 , - 0 , 40 , 106 
.£-,■10.126 0 55 ,60,5 



Sip<^iCotì5(hj*ef ■ ti 


ARCHIVIO 


PER la gestione: di articoli (libri, di- 
schi, pczai di ricambio, componenti 
elettronici), un archivio dai consumo 
di memoria contenuto, a tutto van- 


taggio della quantità di dati da mi> 
mori^are. 

Si possono inserire elementi con no- 
me, quantità e codice, modificane la 


quantità, ricercare con il nome neon 
memorizzati. 



rv; 'a I ' Cù itlputer 





m 


335 FSR f\=B T: l 

340 IF S P ; ^ ? TH£N G05US 455 
345 NEXT hi 

35 C PftlwT AT v, ; ARTICOLO INEÒ 
ISTANTE " 

355 PRU5E 150 
350 GQSUB 4 10 
365 GOTO 330 

36-5 FRI NT .'INSERISCI 300ICE' 
370 INPUT 5i 
37= FRI NT =.$ 

374 1= _En 5ì=6 THE'. GCTQ 3S£ 
■370 IF i_EN 5? 6 ”ME'. GOTO 370 
373 LET S*=S*-OMft* 3 
330 GOTO 374 

333 POR A=B '3 I 

334 IF 3$ : A': =3 5 "-lEN GQSUE 4SE 
330 NEXT P 

383 FRI NT hT . CODICE IN ESI 3 
T ENTE" 

390 GOTO 353 

391 REM ~-r — 


332 REM 6RUE 

393 REM 

430 SfìUE "RRCl-lIJIg- 
405 GOTO 50 

4S7 REM 

403 REM R.; T DELEZIONE 

40£ REM 

410 P" IN” RT l OMTlNL ARÉ ■ 2 

■ USCIRE • U ■ 

410 INPUT L* 

420 15 L£i". THE** GOTO 00 
425 GL 5 
430 RETURN 

435 REM 

436 REM ---RGLìT. STAMPA DRTI- 

439 RE?1 

455 C L 5 

460 PRINT "0i_'4M T TTP B = '■ .2$::* ;, 

, , "ARTICOLO = , , "CQDIC 

E = 

464 SO SUB 410 
466 GOTO 300 


VERIFICA 
DELLA RAM 

LuigJ Caligari 



UNA breve routine in l/m che 
esegue un controllo di tutta la 
RAM, nìeniemmo che bit per bit. 
Il programma basic carica la rou- 
tine (ad ogni RU.N) nel display fi- 
le* dove appare come una fila di 
puntini, e attende un ENTER per 
eseguirla. 

In pochi secondi, durante i quali 
viene emesso un segnale acustico 
e uno visivo sulla cornice video, 
se è tutto in ordine si ottiene il 
messaggio ”RÀM OK M , in caso 
contrario, viene segnalato Tindi- 
rizzo decimale della locazione di- 
fettosa. 

Ovviamente se avete un 16k otter- 
rete un errore allindi rizzo 3276R, 
il primo inesistente. 

Per evitarvi inutili spaventi, tene- 


te presente che con alcune perife- 
riche col Legate, in particolare con 
ta stampante Alphaeom 32, si in- 
contrano difficoltà ad accedere al 
buffer stampante (da 2.1296 Én 


avanti) e una routine come questa 
dà risultati ■ incongruenti; fate 
quindi il test a macchina "vuota” 
e libera. 
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1000 REM + + t 

1020 RE- * £ •:•= . : Lvisi R:.* 

35,124 

1523 DRTR 131 0 

2.233 1 

,0.0,251.-2 

10 + 0 REM +*4**4 -****** *********4 

01 , 222 , 1 

93.- 251 

201 

1360 IKK 9: PERE- ” ”LF5h 3 

1000 BRI 0 HT 0 £~ C INVERSE 0 

1100 SORGER 1 I^EFR 

1120 RRIMT IL MICROPFtOC£S.5C 

RE VERIFICA CRA _R PPM DRLlR LOC 

7530 

F3 

DI 


AZIONE 2050 5 F 5353 5. 

7531 

210055 


H:_ 5600 

1140 PESTARE 

7534 


i_C- 

E . HL • 

1160 FCR j =20^00 100 3b 

7-35 

3E = F 

LC r 

A FF 

1150 REAI t 

- 53-7 

77 

LD 

; HL? R 

1200 R'OKZ ■ * 

7633 

0509 

LD- 

E . 09 

122G NE xT . 

” 53A 

33 

CR 

:. nu ' 

1240 INPUT FLA 3 -H : Pressi 'Enter 

7636 

2013 

. :p 

NZ 7550 

’ per iniziare ... LINE à $ 

” 5 3 l 

CS27 

5uA 

A 

1260 L ET 3=U5R 13000 

”E3F 

D3FE 

ri "r 

( FÉ ) . R 

1250 IF a THEN 10 TC 1360 

”541 

GB 26 

SLR 

rru ; 

1300 -OLE- 

?540 

1055 

DUNE 

7E3A 

1320 PRINT FLR5H 1 • LF PAH GEL T 

^545 

73 

LD 

■ HI ■; E 

UO SPECTRVM 3 .- : ■ 

“64C 

23 

INC 


10+0 EEEP .5 13 EEEP .5,20 

754^ 

70 

UD 

A H 

1060 5TSP 

”•543 

56 

□ R 

L 

1050 Cu 5 

7543 

2 0 E 9 

LÌfi 

NI . 7534 

14-00 PRINT "E IFETT OSA LF LOCATI!! 

7 543 

010003 

LD 

BC 0300 

NE : " , 5 

T 54E 

F3 

E I 


1+20 EEEP RI PI 

"'54” 

C2 

RET 


144-0 5 TCP 

7F50 

E5 

P ! JSH 

HU 

1460 ORTR 24 2 . 33 3 03 24 62 255 ■ 

7551 

CI 

FCR 

BC 

1 19 

7552 

FS 

P T 


1430 DAT Pi 5,2,190,32 19. 203, 32. 2 

T E5 ” 

C2 

RET 


11 

"'554 

00 

NQR 


1500 DRTR 254,200,0 3, 16,245 , 115,, 

” 555 

00 

: Ì0P 



PICCOLA MATEMATICA 

Gianni Saniini 


TRE programmi brevi, detìo stes- 
so autore, che forniscono, dato un 
numero, ì fattori primi in cut è 
scomponibile, gli interi per cui é 
divisibile con resto zero, i numeri 
primi da 0 al numero stesso. 

Chi ha il 16k può fonderli in un 
listato unico c salvare tutti insie- 
me, per le memorie da I k può es- 
sere necessario sfondare parte del- 
le didascalie. in tutti tre i casi ba- 


sta dare RUN, quindi il numero 
che interessa, e aspettare. 
Apparentemente curiosa (ma mol- 
to funzionale) la linea presente in 
tutti i programmi IF PEEK 
16441 [NT (LN Z/LN10) +2 
THEN PRINT che controlla 
quanti spazi mancano per comple- 
tare una riga; la locazione che vie- 
ne letta contiene S-POSN, varia- 
bile di sistema indicante il nume- 


ro di colonna per la posizione di 
PRINT, e la lunghezza di un nu- 
mero si può ricavare aumentando 
di | la parte intera del suo loga- 
ritmo. 

Perciò, se si verifica la condizio- 
ne detta ( + 2 per lasciare uno spa- 
zio di separazione), si esegue un 
a-capo. 



t 


50 

100 

isa 

110 

uà 

120 

iza 

iai 

125 

130 


CL5 

PRIN T CHE NUMERO?: " ; 
INPUT r: 

IF N 0 THEN _£T -,=fiE5 'A 
1“ TMT ■ ~HEN GOTO 102 
FRI NT N 
P=0 
LET 5=0 

LET 2=2 

FR I NT 



100 PRINT RT 0 il 

150 LET <S*N.-Z 

151 IF N : 10 01 “.-En 5LQL 

152 Ir 12*1NT 3 =N THEN GOTO 40 
S 

154 15 g=0 THEN GOTO 154 

155 IF REE* 16441 i'-LN Z/LN 1®) + 
5 ~HEN RPTN -r 

156 P R I NT Z ;S 

158 LET R=P-1 

153 L5T 3=5 
160 L£T 5=0 

152 I- N - 1 THEN G3“0 000 

164 LE^ Z =Z t 1 

165 GOTO 150 

200 Pftlr-jT RT 21.0; «ATTENDI: D 
E G ANI- ARE IN “ RETi^B 7 ' 

201 FDP 5 = _ Tv 100 

202 NEXT S 
204 FAST 
206 RETURN 
000 5LC-W 

302 IF fl*l fl:s0 1=^ THEN PRINT , 
... . NUMERO RRI^C " 

7 : 0- f R Zi NT ■ * ~ _ _ ■ : 

212 INPUT Zi 
020 SUN 
40.0 -ET 0=8+1 
410 LET N=G 
420 IF N = 1 THEN 
403 GOTO 150 


ClS 

crinT "IME NUMERO? 

INPUT N ' 

Ir N ■■: O THEN _.cT N=AB5 N 
IF INT '■ ’■ "HEN GITO 102 
PRINT N 
LET q=0 
PRINT 




140 POR 2=2 TC- IN - (N/2) 

150 _ET C = N ,'Z 

155 IF . Zxl : :T : :■ THEN GOTO 17 



90 CLS 

SS PRIfiT 5 HE NUMERO? : ' : 
i 60 INPUT ■- 

104 IF N<0 THEN . “ N=ABS N 

105 IF L ■; 3 THEN V 100 

106 PRINT AT C ì: NUMERI PRIMI 

FINO H : " ; N 

10 S PRINT RT 10 0 ,1 * 41 As^ETT 

R URTO IN FAST* 1 ** -1 
110 FGR Z=1 TO 100 
112 NÉXT I 

114 Ffi'ET 

115 PRINT RT _0 0 


115 p P I NT RT 1.0; 12 

120 POR 2=3 TÓ N 
. 125 L5T A =0 ■ 

130 FÒR 3 = 2 “3 IN" Z / 2 V 
140 LET $ = Z/5 

153 IF 5 * INT 3 =1 T HEN LET A =d 
160 NEXT 5 

170 IF h>0 GOTO 190 

17-3 IF PEEK 15 = 41 INT ,_N Z/LN 
10V+£ THEN R4 IN 
160 PRINT Z: 

130 NEXT 2 

230 PRINT fl- 1 - 21.10 FINE 
202 INPUT Z* 

2S4 PUN 




ISTOGRAMMI 


IL programma disegna il grafito | sere fomiti In un’unica Siringa 
relativo a 7 variabili {Vl-V?) t di {VI), digitando due cifre per 
valore compreso ira 0 e IO, c «la ] ciascuno, 
lutlo in Ifc. J 7 valori devono es* 


1 REh ■ 

1 -ET C = 

2 PO»- E fi. _ffil .-«l. '2 34 

“ l'iP.” .■ s 

LO 1 _o 

15 PflÌHT 

-0 =:c ~ : s ££* PI 5TE 

-9QN PI 

25 PfiINT a 

20 PftlnT 
35 ^5>’ a 

15 PRIMT 0 1 ri. 2 U4. U5 U® 


50 fjs i =- - : _a_ 

65 POP B _ ; 
vPu. ;si.fi-33N pi “I 
N PI 

“0 PPINT fi* ? fi D-*e 
-E NE*T f 
a® NCXT 1 


: 

I uftk. 20 - 
-: ST E P -55 



BOMB 


UN aggeggio volante vola e bom- 


^3 

LET 

barda. 


Tutto in Ik. 


30 

90 

: -eh ■ : i?34. ~LSEP.ro seuerih 

100 

110 


10 
20 
24 
2 S 
26 


LET Hstf 
^SP E * I “7 E 
ct_$ n 

LET PéJJ:T PnD+2 
PRINT P~ 23 =' . S 


P$ 


let 

FQR * = : : iTE* 

PHIKT , s - 




■ & 
120 
120 

_A0 

14S 

160 

160 

170 

ISO 

165 

120 


IF -c fir,-l :■.* c s ■' TrtCN 
-li 

I* -0 GOTO 150 

PRINT RT 15 . 

NEXT X 

PPINT flT 17,0 "PUNTI - M 


PfiUSE 100 

NE‘“ c 

PfiUSE 4=4. 
Run 

1 ET T3t*l 

pprrr pit 

IP 20 THEn 

let M-n* ' ■ =- 
f*é 
GOTO 20 


n m 

GOT 




ManneshanN 

TALLY 



TALLY SPIRI! : 

BASTA AI DUBBI TRA 
PRESTAZIONI E 
PREZZO, 

Collegare una 
stampante ad un personal 
computer molto spesso fa 
sorgete dei problemi: o 
spendere troppo In 


rapporto al costo del 
computerò acquista re una 
stampante economica eh£ 
può creare problemi 
di funzionamento. 

Gggi con SPTRIT, 
dellaMANNESMANN 
TALLY, è possibile 
me fiere d'accordo 
qualità, costì e 


affidabilità, 

SPIRIT è la stampante 
già predisposta per il 
collegamento con tutti ì 
personal in commercio che 
consente di non 
rinunciare a tutte le più 
elevate prestazioni 
professionali, 

SPIRITÒ disponibile in 
CELDIS con CONSEGNA 
IMMEDIATA. 

Celdis, Distributore 
Ufficiale per tutto il 
territorio nazionale dei 
prodotti Mannesmann 
Tally, oltre la piccola 
SPIRIT consegna da stock 
tutti gli altri modelli di 
stampanti: MT ISO, 

MT 440 fino alla MT 660 


MANNESMANN 

TALLY 


CELDIS 


Ctldk Jttlku SpA- 

Via F. ILI Gracchi, 36 ■ 2W9'2 ClnteeUo Balsamo IMItowl-M (02(612. 16-51 
Filiali : Torino - Padova - Bologna ■ Noma 



BINARIO 


PER ddifigflare i taràrlèri grafia da asse- 
gnare ai tasti UDG, è alntodjù fare uso 
<te] codice binario, che pu.6 essere scrino 
direttamente $td (o dal) disegno. Meno 


pratico diventa h quando l caratteri sono 
moiri, dover battere le file di ! e U: si 
fanno facilmente errori e il rifilato è 
ingombrante. 


di Maurizio Acampora 


Questo programma converte II binario- 
in decimale, un byte per volta, se.rnplifi- 
«indo molto il lavoro. 


18 CLS ^ INK BRIGHI 1 = 

PAPER 0: & mOER 8 : PRINT RI 
10 j 10; " CONVERSI ONE-' 1 ; RT 
1 a , ? i "BINAR I H/-DEC I PIALE pl j H i 
2t*& u &x flCflMPORH MAURIZIO" 
20 PAUSE 1 08 ■ CLS 
30 FRI NT NT 

2.-4:". BIN, " 

40 FljiR TQ 13 STEP £ 


58 

PRINT 

AT 3, r->; 

" J " 

60 

HEKT m 



78 

F OB 

4 TU 18 STFP 2 

SA 

LEI x* 

0 


38 

INPUT 

"bin "; 

a 

95 

IF a. > 1 

THEN 

GU TO A0 

108 

PRINT 

AT ^4; 

a 

118 

IF a-1 

THEN 

LET x=x + 128 

1 28 

INPUT 

"bin 

b 

135 

IF b>i 

THEN 

GO ‘FU 120 

1 36 

PRINT 

AT bh6i 

b 

140 

IP b=ì 

THEN 

LET x=tt+64 

150 

INPUT 

"bili 11 * 

c 

1 55 

IF cM 

THEN 

GO TU 150 

I SO 

pfeiHT 

AT w.iS* 

c 

178 

IF c-1 

THEN 

LEI x^?e+32 

1 80 

INPUT 

"bin " ; 

d 

185 

IF d>l 

THEN 

GO TO 180 

190 

PRINT 

AT w, 18 id 

200 

IF d=l 

THEN 

LET x-x+16 

£10 

INPUT 

"bin "j 

e 

215 

IF C-1 

THEN 

GU TU 210 

220 

PRINT 

AT w, 13; c 

230 

IF e-1 

THEN 

LET :-<”x+8 

248 

INPUT 

"bin 11 * 

f 

345 

IF f>l 

THEN 

GO TU 248 


- 

PRINT 

AT un 14 

jf 



260 

IF f=l 

THEN 

LET 

X" 

: x+4 

270 

INPUT 

M bin 11 * 

9 



275 

IF 9>t 

THEN 

GO ■ 

TO 

270 

£80 

F'RTNT 

HT 1,1, IF 

2 9 



290 

IF 9-1 

THEH 

LET 

';<= 

=xt£ 

300 

INPUT 

"bin " ; 

h 



385 

IF h > 1 

THEN 

GO 

TO 

300 

310 

PRINT 

AT i,i,1S 

uh 



320 

if h-1 

THEN 

LET 


■XLÌ 

330 

PRINT 

AT i.i, 2k. 

\; «38) 

DEC 

l. ";x 

350 

BEEP 8 

.4, 25 




' 36U 

NENT tri 





365 

PLOT 202,150: 

DRi 

hN 

34 , 0 ■ 

ORAVI 

0,-132 

: DRfìW 

-24 

, 0 : 

DRAM 

0 j i :< 







370 BEEP 0.5*. 20- BEEP 0.5,15* 

PB 1 NT A T 20 j 0 ■ M Hai a n no ta to I e 
c i f r -t deci ma 1 1 7 P r ern j c P er 
- ont i mi. a r e u PAUSE 0 T F I NK E Y¥ 
> M c" THEN GO TU 370 
388 CLS = PRINT AT 5,0; "13 FON: 
t-0 T0 7- READ a'V'28 PUKE USR 
" M 4 " ”+ta NE RT t " , ,J 38 DB IR *, * , 

t. . , * , i . l , i* . 11 

330 FRINÌ Mi 18*0 i "Ricopi a 
4 u cete linee da utilizzare nei 
tuoi Programmi sostituendo a9 li 
asterischi Ie cifre 
dee i ma li."-* "Premi c Per 
ricominciare. 11 
395 PAUSE 0 IF I NKEY$< >»c" 
’THFN GU TQ 395 
* 488 CO TO £0 
9393 SAVE “CÙNVERT" LINE IO 



LA ROM 
dello ZX81 

{quinta parte) 

u atra di Bianca Orlando 


COPY DELLO SCHERMO 

Copiti il con Le no tu lidia memoria di schermo alla 
stampante, Mei registro D si trova il numero delle 
lince da stampare. 

Qui questo regnilo viene caricato con 16 (hex), 
per ricopiare tutto lo schermo, mentre HL punta 
l'inizio del d Espiantile. Quindi si salta alla sezione 
COPY. 


S55 9 

ì€ 

16 

- : . ìa 

26 EE 

m 

ZZ A 2 

-a j.eec 

- z- 

z 2 


INC *1_ 

= 

i§ 

35 

-= 3f-6 


COPY BUFFER 

Trascrive sullo schermo il contenuto del buffer di 
stampa. Il registro D riceve il valore I, mentre HL 
punta PRBUFF, inizio del buffer. Quindi va g ese- 
guire COPY, per mostrare la linea. 



2 = ~I 16 01 

06-3 £1 3C A3 


s Oi 
*f.a03C 


COPY 

Vieni; listata la linea puntata da HL Se la coppia di 
registri contiene un valore maggiore di 1, si listano 
tante lince, quam'è il valore di D 


36 76 

CC 

E7 

0£ 

1 RI — GÌE7 

0673 

CE 



PU5H 6C 


E6 



»USh nL 

06^6 

F“ 



*: 0 P h 

06^? 

6 = 



wD E, a 

GS-D 

33 

F0 


: ^ - 

oa-^ 

ti 



c GP H U 

asse 

:: 

AS 

0= 

0=A6 

0363 

Zf 

OS 


- 28 3F 

3686 




f^fi 

3636 


FB 


0UT ■ FB > | R 

G38S 

CF 



F6T OSh 

CSSS 

oc 



INC C 

S33SR 

. f 

FB 


XM h . iFB3 

asse 




f£>d 3 , a 

BMC 

Fa 

!E 

09 

_f ■-■ oa&E 

2 è =-2 

co 

£6 


se 2383 

3 9 PC 

E~ 



PUS* HL 

osa-3 

ÙE 



^usm ce 


7 fi 



_L F , D 

0636 

F6 

03 


:p ss 


9*]Clur C-urtpulnr • 2t 


75 

24 


05AA 

s?5Fìi: 

05R5 

0353 

0551 

5552 

3553 


035R 

0555 


FI 


J8 Cfl 30 


CC 7fl 
CD 0F 
53 


IIP 


II 


3S § 2 fl 

F^Ci= 
h-D E 

:É £;7n L . 
^c S À= 




: 1: 5 

I D ; I- 


i_C 7L , J-35C 
-:•• HL ■ , 76 
- B:£0 
' =-?■_ 

ML : .20 

Lf'l ?" 

s r*riS a 

SET “ ■ 


PRINT AT 

Controlla la validità dei parametri delle coordinate. 
Si possono avere messaggi P errore 5 (schermo pie- 
no) O B (parametri non validi). 



r 17 

%% 

IHC N 

- 3 E ■ fi 

5UB fi é 1F 

- p 3 CBhl 

:? A ca 


pet 


lh.33) 


CANCELLA IL BUFFER 

il buffer della stampante viene cancellato, con la 
scrittura di una serie di zeri, escluso rultimo spa- 
ilo, che viene occupato da un NEW LINE (76 hex), 

3ffl- Sindas 1 CtìnpuiEf 


INDIRIZZO DI SCHERMO 

TI sistema definisce La variabile DFCC (indirizzo 
della posizione di stampa nella memoria di seber- 


Ingrandisce Eo schermo, qualora si renda ne- 

0355 

095D 

D7 

09 



PST I0H 
_ 0 4 , !. 3 C ì 

no (versione lk). 



09 SE 

03 



INC 60 






035F 

3“ 



417- P ,0 






ae&e 

Si- 

57 


_ = ! IC ■ 0969 






0,355 

li 



-CP SC 

0 316 

ED 

43 

3 9 i 3 

_D 4039 ,51 

03 53 

15 

73 


f IT 7,5 

0910 

55 

10 

47 

_C HL :40103 

03 65 

CS 



PET Z 

091- 

51 



_ C 3 . 3 

0066 

Fc 

IP 


5P 19 

0333 

3 E 

22 


4 55 

0965 

23 

07- 


..4 1 03 5C 

0322 

31 



i_E : 

336R 

FÉ 

3 ? 


: l za 

0993 

4F 



_D C ,, H 

asse 

: i 



RE T C 

09 = 4 

3 E 

76 


_1 -,7E 

3353 

Rf 



0 

0995 

04 



InC 5 

09 SE 

“D 

CE 

7 

15 337 0. (HL; 

03 3T 

2E 



E 3 HL 

03 72 

C3 

F5 

0 7 

V- 

03 95 

BE 



IP . — L 

0975 

SS 



FUc-H HL 

0999 

20 

— 3 


_R NZ 3357 

0375 

2 J. 

11 

01 

_ 9 "‘■L ,5111 

03 25 

10 

Ffì 


CCM 092 z 

0070 

05 

7 = 


5 1" 7-9 

0330 

2 3 



INC H_ 

3275 

2 3 

02 


.3 Z.037F 

099E 

ED 

51 


“POR 

09"1 

£6 

5F 


0n_ 3r 

0330 

2 E 



■ £, 0 hl 

397^ 

FE 

43 


"4 ai 

0931 

59 

UJ 

40 

_D 4005 . HL 

0331 

30 

10 


_ - NC 0333 

033:1 

37 



53F 

09 53 

47 



_ : 5,0 

0 935 

E0 



RE" 4 0 

0954 

04 



INC 3 

0335 

15 



fj ~ c r 

05 SS 

55 

7E 


5 IT 7 : HL 

3 33 7 

33 



R5T Z 

0357 

2 7 



IN” HL 

09 33 

3 = 



L Jirt BC 

0236 

21 

F5 


Ini Z , 0937- 

09 73 

37 

35 

03 

L I Pl_ 099E 

0054 

17 

F9 


IjnZ 0335 

09 35 

•: _ 



RQF £C 

5335 

CE 

■ 7-7 


51“ 6 . P 

3333 

Ù+. ^ 



_ L £;C 

0335 


02 


.2 NI 0332 

09 3E 

65 



_0 H Z' 

0990 

FÉ 

1S 


C4 1:5 

053 ^ 

~4 



-z. l e 

0992 

3F 



: c f 

09 40 


00 


hl . 00 

0993 

44 



e h 

0945 

55 



7- fi h _ 

335 4 

4D 



1 „ l 

0543 

10 

F5 


- . M 0940 

04 3-5 

51 



F C3 ttL 

034-5 

EE 



E ■ DE 

59 - 5 

D0 



F -T 14 C 

0545 

53 




033“ 

04 



^C 4 . 165) 

0 34“ 

22 

OE 

40 

-400E. .HL 

0993 

15 

E4 


4-r, q,f4 

0943 

19 



P£T 

0999 

59 



SET 


STAMPA DEI TOKENS 

Le parole compresse del basic Sinclair sono costi- 
tuite da un solo bytej per rendere leggibile un pro- 
gramma, devono essere trascritte per esteso, in pa- 
role come PRINT, SLOW, TAN, eie. Là tabella dei 
tokens controlla anche l'Inserzione di caratteri vuo- 



li prima 0 dopo 

determinate istruzioni. 

tatari 





1943 

__ 


s . : .- H pF 

7335 

01 

01 

00 

_C BC 0001 

C94C 

cc 

75 

03 74l_ 3475 

I 3 3E 

E S 



- L f 9 HL 

0. 9 ir 

30 

05 

. - N C 7353 

79 9 F 

C ù 

■C5 

0C 

crll oecs 

1951 

FD 

55 

5 1 -r z 1" 1 . 1 HL 

09R2 

- 



4| iF Hz. 

725 6 

20 

02 

Ni S35 t 

7 9 fi 1 

:: 

4P 

03 

C0_^ 79 AD 

0957 

PF 


■.IR P L 

7305 

2 

1 C 

47 

_ L Hl :901C • 

C35S 

7 _ 


T 7 0H 

7304 

E E- 



E ■. DE.HL 

2959 

04 


i 5 

0990 

5. 

B3 


_i: ,r- 

— 035^ 

LS 

3F 


59 PC 

09 





LtBERA UN POSTO 

Il sistema chiama questa routine ogni volta che è 
necessario “fare posto” in memoria. Libera la linea 
di memoria puntata da HL, spostando in avanti 
tutto il contenuto della memoria da quella posizio- 
ne in su' al termine dell'operazione, aggiorna i pun- 


CONVERSIONI 

IN 


ASSEMBLY 

t * G Mattina 


I due brevi programmi in asserii' 
bly che trovare listali eseguono la 
conversione di un numera da bi- 
nario a esadeeimale, con due pro- 
cedure differenti; ogni istruzione 
è Mata punì igiiosamem e commen- 
tai a dii I l'amore, con l'interno di 
fornire più degli esempi di pro- 
grammazione a scopo didattico 
che routine per scopi precìsi (ciò 
non I agita che funzionano perfet- 
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7P0S 


mi* 

OOP 

32*06 

71-00 

3E0£ 

00 lè CB8 

u> 

C,' £ 

7M* 

Wm 

00*0 

U> 

0,2 

7704 

CB9Z 

fl£=3 

RSC 

H 


cave 

oe-'j 

RftC 

tt 


Wm 

9979 

rrc 

« 

709* 

tv: 

ww 

PCC 

H 

7D0C 

K 

9099 

L& 

ft-H 

TP» 

E60F 

òiòfl 

M 

15 

7P0F 

F&M 

011® 

OR 

4S 

7011 

FE3H 

®i2& 

CP 

SS 

7D13 

y&i 

0133 

JR 

c &M5 

7PÌS 

C6*7 

Ò140 

£n 

7 

TP 17 

12 

si so sm 

Lb 

'.IO 4 

TT‘I & 

13 

33 6w 

INC 


^19 

19C9 

0^à 

DdHZ ÉH2 

TTie 

5 

013* 

L£ 

H,L 

TPlC 

ac 


DEC 

C 

7!>lEv 

mi 

ea&e 

JR 


7P1F 

C9 

32:0 

REI 




0220 





0230 FINE 

EWT' 


fine 

tma 





7tl7 




BUS 

7P04 




BkI 

TP02 




CBN 

Wm 




1 

5E5l 





commemo 


H Conversione da BIN a 
HEX/vcnkme a. 

In ingresso: HL contiene il valo- 
re binario [ma.x G5535J 
DE contiene l' indirizzo di un'arca 
di 4 bylcs destinata a contenere il 
risultalo della conversione; 
in uscita: l'area inizialmente pun- 
tata da DE contiene le 4 cifre esa* 
decimali. 

2) Conversione da DIN a 
H E \. versione b, ottenulo con 
una colonna istruzione { DAA) che 
esegue un aggjustaincnio decimai? 
del valore binario contenuto net 
reg.A agendo sui due nibbles (4 


UH) carica il valor? 2 in C 

04O carica il tatare 2 in B 

05CMO8O sbifi circolare a devira del reg.H. circolare perché il bii che 
esce a destra rìenira a sinistra 
U9f) carica il rcg.H, ricl reg.A 

100 Intersezione Logica del valore binalo 1 5 col reg.A* liti quale 
vengono messi u #ero i bits che sono 0 nel valore binario 
1 5 

I LO unione logica che imposta a I i bits del reg.A che sono UN 
net vai. bui. 4-8. per ottenere il codice ASCII 
120 compara A con 58 

110 salta a Gin ve A è minore di 58 

I4ti somma T in A per ottenere k lettere esadecim. A-l 

150/160 carica A nel byie puntato da DE e incrementa DI' 

HO decr etileni a 8 e salta a BH2 m! B80 (loop coni rollami 

ISO sposta in reg.L in H 

190 dccremenia c 

200 salta a BH1 se C*0 

21.0 ritorna al basic 



21 Smau 
Salone Intemazionale 
per l’ufficio: 
sistemi per l'informatica ij 
ia telematica , 
/e comunicazioni, 
macchine , arredamento 
per l’ufficio. 


Quartiere Fiera dì Milani 
Ingressi da Porta Carlo Magni 
Via Gattamelatì 
Viale Eginardi 


Milano, 19/24 
Settembre 1984. 


Listato 2: ì prù^-anima per indiz- 
iari: le irtiMv df ficfiver-siofie. 


7 D 0 S 

MIC- • caus 

3020 

0Rf 

32000 

7 D ®0 0 E 0 £ 

M 3 & CS 5 

LD 

c.a 

7 I >09 29 B 35 C 

004C 

LD 

( 93725 ) . HL 

TDCS 21 B 15 C 

00 'C 

LD 

HL. 93 T 99 


M 50 ÈH; 

tP 

e.: 

7 DÒA AF 

0Ò70 

XjR 

A 

T 6 = BD 6 r 

0060 

Ri_D 


TÙI- 0593 


^r- 

144 

7T>SF £7 

0100 

DAA 


7 I> Iti CE 43 

suo 

AD 3 

&4 

?Ei 2 97 

012v 

DA* 


TP 13 19 

CÌ 3 C 


lÒEL* 

7 D 14 Ì3 

0140 

INC 

DE 

TlS 1»F3 

visi- 

PJNZ 

Bri 

TP 17 2E 

to 6 G 

DEC 

HL 

TP I L fé> 


DEC 

C 

TP 19 £0£D 

eìfl® 

4 : 

NZ EHI 

7 P 1 E C -9 

01*0 

RET 


FINE TIC 
EH 9 700 A 
EHi 

CBN 7POC 
* 5E54 

0205 

eaiò FINE 

END 



linea commento 


10 CLEflR 31990 

20 FOF: x =319 51 TU 21999. REFE 
y : POKE X ,, * NEXT X 

30 LATA 49 .0 .31 . 1? .9,21 
103 INPUT "bi * ". ? ! PRIt-tT " b i rt 

: z . 

110 FOKE £399“'.: NT (Z/256): POK 
E 2399S,z -9E514EEX 9399? 

ISO RRND-3MI3E USP 319 04 

130 P.RINT F3R .X =9 3£9S 

TÙ 93301 P R I N — :riR$ P'EEK ., ; : N 

Ext x 

140 PR " NT . 30 TG 1C0 


bit) del registro; esempio; 
reg.A = I3dec = 0hcx = 
00001 JObìn 

dopo DAA: Uhex = OOOlOOllbin 
In ingresso: HI. e DE come rou- 
tine precedente; 

in uscita; 4 bytes con cifre esade- 
uimali. 


030 carica il vai. 2 in C 

040 carica in 23728/9 il va), binario di HI (basi o/a Ilo) 

050 carica in HL l'indirizzo del byte alto 
060 carica il yaU2 in Eì 

07Q disgi unzione logica dd rcg.A con se stesso, per azzerarlo 
080 shift Icft circolare dei nubblcs {4bit) del byte puntato da Mi.: 

il nibbie destro va nel sinistro, il nibbie sinistro nel nibbio 
destro del reg.A, e questo nel nibbie destro del byte puntato 
da HL 

090. L20 somma io A il valore he* 90 in modo che l'eventuale ripot 
io tra nibbie destro e sinistro dovuto a DAA si propaghi al 
carry e questo venga sommato in A in aggiunta al vai. esa- 
dcc. 40 con I 1 istruitele A OC 

130 il contenuto di A viene trasferito nel byte puntato, da DE 
340 incrementa DE 

150 deerenienta B e salta a B1I2 se lì / Q 

iOO dee re me ni 3 3-11. 

170 decremenra C 

IflO salta a RH| se CVQ 

190 ritorna a3 basic 


34 ■ Smr.lar Computer 


Per provare le routine si può usa- 
re il programma in basic listato 
che le accompagna: dopo averle 
caricate a partire dall 'Indirizzo 
32000 (dando un CLEAR 31990 
prima), premete RUM. Vengono 
aggiunte due ulteriori istruzioni 
l/m corrispondenti ai DATA di li- 
nea 30, e precisamente: 

LP HL, (232506) che carica in HL 
il valore dato in INPUT 
LD DE, 23298 che carica in DE 
L indirizzo dei Fa rea di output 
Quindi chiede L'immissione del nu- 
mero da converti re (da digitare in 
decimate), lo "poka" airinizio del 
buffer stampante ed esegue la rou- 
tine. 

"** A proposito del buffer stam- 
pante, il suo uso per il l/m divie- 
ne difficoltoso quando è inserì io 
il connettore della stampante Al- 
pi) acom 32, 


[ D Li linee Ì3ìt)/ 22/24 del programma 
HO AOft vengo» ««fittale dal compu- 
ter' perche? La linea 6117 termina (69 >te- 
gtìteteé non pif Ofedeiilemente aperte. fSier 
' ft wo Russo - Napoli), 

* Cólpa nosiFa, chiediamo scusa: nan ab- 
biamo precisato che è per il 48k, Non 
comprendiamo invece il problema (felle li- 
nee non accettate, la untaci è corretta: 
IF nJ-' f r AND blOO THEN GO 

10 632JJ Oc altre sono uguali). La 6227 
nùn esìste,, probabilmente Intendi 6267, 
effettivamente poco chiara; è PRENT AT 
l0,3; t+ (26 spazi) 1 '. 

Bioritmi più precisi 

’ Il programma BIORITMI di SC#1 
presente delle Incsaltuzr: se si prosa a 
calcolare un Morii ulo dai giorno di nasci- 
te. il primo valore non è 0 e lAulirf sullo 
schermo appare LTÀ I, Si può rime- 
diare eoi) queste correzioni; 

70 LETI I - INT (365 ZS^n-Al-ME 
B> t (3R-4"Cll H aggiunge una parentesi] 
SO I UT U a/V-INT <TA )*V- IO + per 

11 fido fisico; il per U e. emulivi) c 14 ptf 
il f. intellettiva). 

(A n uro di Girolamo - Fescera}, 

* Correzioni esatte: non possiamo che rin - 
graziare. 

Ancora intoppi sui listati 

Non riesco a far gira re sul mio ZX81 
ALMAN ACCHI NUOVI, pubblicato su 
SC « 2: scrive il nome dei giorni, ma ar- 
rivalo alla di musèi ira dà errore 3/450; 
inoltre non scrive l'anno e II mese ingran- 
diti. Anche il programma SLALOM non 
gira: forse c’è un errore nel listalo? Do- 
ve trov are i foniteli ori adatti alla porte 
di espansione Sinclair? (Walter Tanfi ta 

I - Borgomanirv ■ NO.K 

* L "errore 3 sullo ZXS1 -segnala "Indice 
fuòri range” per lina variabile con indi- 
ce, in questo casò FJtO, die risolta piò cor- 
ti.' di 0 Marno richiesto; controlla l'esatta 
trascrizione della linea 8071). con tutti gii 
spaiti presenti: idem per gli i ngrandimen- 
ti, pilotati dalla lunga Stringa numerica. 
Quanto a SLALOM, lo abbiamo control- 
lato ancora, è in ordine; la routine an 3/m 
deve iniziare la Ideazione I65Ì4, quindi 
va nella prima istruzióne, in una REM di 
75 caratteri; sia il calendario che SLA- 
LOM girano, possiamo garantitelo. 


I connettore pOi&OPO essere ordinati a: 
Nuova Newel, via Duppé. 5 - 2tll5J Mi- 
lano - Tel. (02) 1270226. 

Voglia di QL 

Avrei intenzione di pwssart d«Ho Sp» 
(rum *1 QL- Il software del primo è com- 
patibile eoi il sccundu? (Nicola Rega - Sa- 
lerno), 

. Si può marne l'Alpharoin 31 con II QL? 
Perché U scritta sulla carta termica dopo 
un po’ di tempo sfolti pare? (Motte# Sar- 
di) - Viltacidro - CA). 

• il software (telici SfiKtrum, Stendo alle 
informazioni ufficiali sarebbe compatibile 
con il QL, Che potrebbe caricarlo da uno 
ZX Mierodrive fuori da un suo microdri- 
ve);, il condizionale è però ancora d’ob- 
bligo, perché solo pochL fortunali inglesi 
(un migliaio} hanno fino ad oggi ricevu- 
to la nuova macchina, in una prima serie 
non deUrtLLìva: sono state apportate del- 
le modifiche rispetto alla versione presen- 
tala alla stampa in dicembre. 

Per le Stampanti, il QL dispone di porte 
seriali RS212 e, opzionalmente, di porta 
parallela; non si può quindi usare l"Al- 
phacom 32. La carta termica usate da 
questa e da altre stampanti è rivestila da 
un supporto chimico sensibile al calore, 
ma anche alla luce; se esposta al soie o 
ai raggi ultravioletto bastano poche Ore per 
scolorarla completamente; se tenuta ai 
buio e al fresco si conserva per periodi ab- 
bivi an/a Lunghi, ma non ìndefiriilivainfiri- 
te. 

Guasti e malfunzionamenti 

Spesso il mio S peci rum sì spegna a cau- 
sa di un difetto dì contatto Ira lo spi not- 
ili rii alimentazione e la presa sul retro. 
Sono costretto a di verse prove prima di 
trovare una posi zinne oli im ale. fino al 
prossimo incidente. Cosa consigliale'' 
(Luca Colombo - Milano).- 

* Poiclie il difetto è già stato individui- 
lo, Ci pare ovvio intervenire COTI una ri- 
putai: ione 0 sostituzione, che del resto si 
preseti ra abbastanza semplice, di spinot- 
to o presa o entrambi. 

fin ii n 1 1 Speclrum, presumo Issile 3- 
N on riesco u caricare programmi ria cas- 
sette scritti con la Issuc 2; a fine carica- 
mento restituisce il video che si h:i all* ite- 
L-ensinne. fMa&imiUtìttO Annasi - Roma). 


* Se i probtemml sono- di caricamento da 
nastro, l'origine non risiede in differen- 
ze tra Issuc 2 e 1 (non MÌ nemmeno sicu- 
ro di avere la 3), ma in qualcuno dei soli- 
ti inconvenienti da registratore, spesso più 
meccanici che elettronici (atlineamenco 
della testina). E anche se il iitelfunzionti- 
mento è nell'esecuzione dei programma, 
et sembra difficile poterne attribuire la rc- 
sponsabiliià a un... rigetto nel trapianto 
da Issuc 2 a Issile 3. 

La prima cosa da verificare è se il pro- 
gramma viene caricato e il crash. avviene 
sili run, oppure il I.OAD non viene com- 
pletato: dando MERGE invece di LO AD 
si aggira Fautostart di u n programma ba- 
sic (non è una ricetta infallibile: pcres., 
con Ani Attect non funziona). Bloccato 
questo, se non vi sono altre protezioni si 
pub caricare in l/m da tastiera, «vitando 
anche il successivo auiOSteri. in questo 
modo difficilmente si riuscirà a usare il 
programma, se è protetto, ma almeno si 
dovrebbe accertare se Finoonventemi è 
prima 0 dopo il run. 


□ Il mro Spectrum ampliato a 4Hk non 
scrive pììl lè m aiusenlc VW A VZ; ài loro 
putto appaiono UNII. INKl’YS. PI, FN, 
FOINT, rnentht le muniscale funzionano. 
Ho installalo anche!' Interface 1. Che co- 
sa pub essere successo? (Giuseppe Berso/ rr 
Piacenza), 

* L'na possibiltà è che l 'installazione del- 
le espansioni sia scala fatta in modo mec- 
canicamente approssimativo; controlla 
inoltre che i ponticelli (V. l’bardivanc Spcc- 
irum in questo numero) siano quelli cor- 
rispondenti ai chip montati. Quelle fun- 
zioni solitamente compaiono premendo i 
testi suddetti quando il computer si tro 
va in modo OR AFH ICS: può essere sta- 
tò rei inserirò male il cavo piatto della ta- 
stiera dopò aver installato l'espansione. 

Esìste la traduzione del libro originale 
dello /VR1? E un programma per gli 
su aceti i per lòti ? {Sergio Cardinali - L : r- 
binot- 

* Se per Libro originale intendi il manua- 
le inserito nella confezione del computer, 
l'edizione completa (anzi migliorala) in 
italiano è La Guida allo ZX8Q/ZX8 1 a cu- 
ra di R. Romlli. ed. Jackson. Scacchi 16k. 
(supponiamo che la richieste sia per lo 
ZXfil) sona: Chess (cod. Rebit 
TF/0HKM0), Scacchi (TE/m0L-02). 

Si rtìiSr Computar ■ JS 


Caricamento di bytes 


Perché prima di trasferire bytes da na- 
aìro «m LOAD "nome’ ’ CODE nu,vy> 
bisogna rsegure un P KAR m, altri- 
menti lù Spettiniti « jtsWIì da solo? (An- 
giofa Borghi - Vercztti), 

* In realtà il reset non è automatico. an- 
che se molto probabile. Facciamo un pas- 
so indietro: un blocco di bytes, salvato e 
poi ricaricalo con C'ODE, contiene, di so- 
lito, una routine di l/m, che si cerea di 
collocare il più in alno possibile nella me- 
moria (con xs.a prossimo à 65000}, per la- 
sciare più spazio al baric. 

Dopo l'area basic si trova perù un'area 
di lavoro del calcolante (v. manuale pag. 
21?) che non bisogna toccare, pena ap- 
punto il crash: per evitarlo si abbassa il 
RAMTOP, la cima della RAM, traspor- 
tando .indieiro automaticamente quell'a- 
rea di lavorò. 

[.'istruzione CI.EAR y (con y = m-l) ha 
l'effetto di spòs-lare il RAMTOP, scriven- 
do t[ valore v desiderato nella variabile di 
sistema omonima (23730/ 31 , v. manuale 
P.Z3<1>: in questo modo qualsiasi opera- 
zione in ambiente basic non potrà anda- 
re olire l'indirizzo y, l'area di lavoro con 
gli stack non verrà toccata c il nostro Jin- 
guajtgìo macchina sarà ai sicuro oltre il 
RAMTOP. 

Un assembler in basic!? 

Esiste un programma basic per mira- 
ci une progrqwmL In l/m e ow la possi bi- 
lità di trasmettere da sala un intemipl ir 
caso di errare (n qualcosa di slmile) e che 
traduca gli indirizzi da decimale a hcx? 
fPier/utgi Fedirti ■ Tarante}. 

*1 n pratica vorresti un programma assem- 
blei /editor completo, ma scritto in basic. 
IN un ne conosciamo: quelli disponi luti, tra 
Cllt idi olimi PiCLUresque e HiSofl, per ci- 
tarne solo due, sono in linguaggio mac- 
china, Ma in bade sarebbero terribilmente 
lenti e ingombrami. 

Con vers ron i Z X8 1 /Spectf u m 
e RAM ZX01 

CuntE con venire le seguenti istruzioni 
per ki ZX81: tmA W, DLK, OPTA, IN 
VERSE, HHit.tIT, SCREKNS, READ, 
OVER? Esiste un triLéchetlu per espan- 
dere ancor di più la memoria dello ZVSl? 
(A ntmetlo Carboni' ■ S.G. Gatermo ÙT). 
3é- SnrMu' Con-puh" 


* Della traduzione da 7X$l a Spcctium 
(q vicevèrsa) parliamo a parte. Non sap- 
piamo più di quanto vuoi espanderla, co- 
munque la memoria dello ZXBl é orga- 
nizzata in questo modo: da tì (OOÓDh) a 
gl 91 (IFFEh) si trova la ROM, le loca- 
zioni da 8192 a 16383 non. sono usale, a 
16384 inizia l'area RAM con le variabili 
di sistema, cui segue l'area utente da 
16509: subito dopo il programma basic 
si trova ildisplay-ftle, a dislocazione di- 
namica (si sposta secondo la lunghezza dei 
programma): quindi l’atea variabili, il cui 
top non PUÒ superare la locazione 3276“. 

Se installiamo una scheda di espansione 
di 6ik, come La Mcmópak, si rendono leg- 
gibili tutte Le locazioni indirizzabili da uno 
7.80 (65535). Appena acceso il computer , 
diamo 

PGKE L 638)1,25 5 
POKE 16389,255 
CLEAR 

Questi indirizzi contengono il RAMTOP 
(per questa e per le all re variabili di siste- 
ma si fa riferimento al manuale, pag. 206 
e seg.): con il listato n. L possiamo veri- 
ficare che LuLCi gli indirizzi siano realmen- 
te attivati. Coti una scheda come la Me- 
niópak vengono attivati anche gli indirizzi 
da Si 92 s J6383: possiamo rendercene 
conto sostituendo questi numeri nella ti- 
nca 20. 

.Naturalmente quest’alca non è raggiun- 
gibile dal basic, ma è mal lo mite per met - 
terci it l/m senza dover abbassare il RAM- 
TOP: si meLte Ja rouLcne nella solita RÉM 
per poterla trasferire a/da nastro, e la si 
ricopia nei! 'area 8102/16383 con un ciclo 
FOR’NEXT. Come sempre in questi ca- 
ri , occórre fare attenzione agli indirizzi di 
salto assoluto. 


Pct lo £X£l usate il list. a pag. 10/11 di 
SC#4, Nel Listato n, 2 viene chiesta La lo- 
cazione da cui iniziare a caricate i codici: 
lo schermo memorizzalo verri posto su- 
bito dopo, e il programma verifica che vi 
sia Spazio Sufficiènte (il display-file occu- 
pa 6932 bytes). Alla fine visualizza i co- 
mandi da usare. 


Disk-drive per Spectrum 

Esiste un disk-drive controller da 5 pol- 
lici in da 15 1 ') per lo N peri rum? Ite si, 
con che cara tterisltehe? Conviene? (Giu- 
seppe Famia - Roma). 

* Esistono effettivamente alcune propo- 
ste di drive per floppy-disk (da 5’’) adat- 
tati allo Spectrum con apposite (comples- 
se) interfacce, Sulle riviste americane ven- 
gono offerti perfino drive pet lo ZX8I 
(che negli Usa ri chiama TS tÙOD), con una 
sproporzione di prezzo decisamente ecces- 
siva: non ci sembra che abbia molto sen- 
so urt rapporto di 1:7 tanche piu tra uni- 
tà centrale e periferica. 

Per io Spectrum it discorso si può fare, 
anche se il costo non -è indifferente. Ri- 
guardo alia reale efficienza dei drive re- 
peribili (con difficoltà) in Italia a bèi arnu 
r ac opllo opinioni contrastanti, ma non Ij 
abbiamo ancora avuti in mano. Sulla car- 
ta, Le caratteristiche più interessanti so- 
no l’affidabilità e Ja velocita nei trasferi- 
menti, la liberi à d'accesso ai fife (conti o 
L’obbligo seq uen z,iale dei nastri), insam- 
ma lutei i pregi dei floppy-disk. 

Per contro, oltre al costo viene imputata 
(da chi li ha provati) una certa macchi- 
nosità d'uso, dovuta all'interfaccia non 
standard dello Spectrum. 


Scritte e list in INVERSE 


Non riesco a girare pagina 

Vu> ricreo h atil izzare la .routine di tra- 
sferì inerirà di pagina video (SC*2 pag, 
26). Dov’é lYmire? (Fausto Pupa rara - 
Owfl"te, è a! tri}. 

* Forre siamo stati un po’ frettolosi nelle 
spiegazioni e ce ne scusiamo. Per io Spec- 
Lrurn 48K< (usate il list. n. 2) (per il t6k, 
come diceva S. Agresti nel suo articolo, 
si potrebbe anche fare, ma non resta pra- 
ticamente spazio per un programma ba- 
sic). 


fame ri ottiene la scrina bianca su 
fonda rtcro? (Loretito ? - Imperia, ed ai- 
tri}. 

* CI sono diverse possi biJirà- per scrivete 
in inverse su tutlo lo schermo, it sistema 
più veloce è naturalmente quello di mo- 
dificare INK. c PAPER, che consentono 
qualsiasi combinazione di colori. Con 
"inverse”, tuttavia, si intende di solito 
l'Inversione carta/ìnchiosiro rispetto ai 
colori dati in quel momento sullo scher- 
mo; per fare ciò, poliamo distinguere 
due situazioni: un listato e un output ah 


video. 

Nel primo caso, si posiziona il cursore al - 
rinizio delle istruzioni di) evidenziare, si 
edita quella linea (CAFSSMIFT + L "l''ji 
e si preme INV VIDEO (CAPS SHIFT + 
Li 4”); portato quindi il cursore alla fine 
della parte da ■"‘invertire” (può essere an- 
che in un'altra linea di programma}, si da. 
TRUE VIDEO (CAPÈ KHIFT - 
ta parte di listato selezionala ora appari- 
rà sul viddo in inverse. Si può iniziare a 
metà di una linea 0 selezionare una sola 
paiola, ma non c possibile cambiare i oo- 
lori a metà di un numero, 

Per un output ài video si usa IN' VERSE 
(SYMBOL SHIFT 4 “M 1 " in modo E), 
che richiede un argomento: con I si ati i - 
va e con 0 si disattiva. Per «., volendo 
far apparire ■" Sinclair” inverlifo e "'com- 
puter'' normale, PisinJiiOné è: 

PRI NT INVERSE 1; “Sinclair"; 
INVERSE*}; “computer 1 '. 


New e caratteri grafici 

Quando eoa lo Spectmm si dà il NEW 
viene «/ancella tu il programma, ma gli 
UDt: restano intarli. Quale valore biso- 
gna dure a fi. li A ti per cancellare anche 
questi? (Marco Si va fi - BofZMWto GEL 

* CLEAR seguilo da tm numero porta il 
RAMTOP a questa locazione (se è vali- 
da), ma i caratteri grafici si t rovano sem- 
pre olire il RAMTOP; con CLEAR 65-535 
si otterrebbe di cancellare gli IJfXj defi- 
niti, ma non di ripristinare tutti i caratte- 
ri alfabetici dello sriito di default: per que- 
sto Occorre multare (GFF/ON), oppure 
usare RANDOMIZE U5R 0. 


Leggere la flom 

□ Come si enlra nell* ROM? Come si 
protegge un programma per lo ZX8I? 

(Paolo d 'Onofrio - Milano}. 

* Nella ROM si entra r solo per leggerne 
il contenuto, con PEEK n (con 
0< =n< = tfrJSJ per lo Specir um, 8191 
per lo ZXÉI), che legge il valore ennie- 
nuto nella locazione n (vedi anche l'arti- 
colo PEEK & POKE, in questo numero). 

Per ricostruire agevolmente la succes&io- 
ne di istruzioni in l/m, si usa un program- 
ma ditas&emblàtùré (ve ne sono in com- 
mercio di orlimi), che scampa i codici 
mnemonici dd linguaggio asscmbly. 

Lo ZXfil non consente le protezioni so- 
fisticate dello Spcctrum; non c'£ una “te- 
sia 1 ' del programma separata. Il l/m può 
essere caricato solo se inserito in un pro- 
gramma in basic, anche l'autostan è si- 
mulato da una linea di basici nonostante 
[Ulto Ciò, qualche tivriio di protesone è 
possibile, rendendo almeno non listatole 
il programma. Un metodo è quello di al- 
terare alcuni numeri di linea e NEW LI- 
NE all 'inizio del programma con oppor- 
tune- POKE (ci vuole un po' di pazienza 
per cercare le locazioni giuste). 


Word Processing 

ri fusa offre il program ma “Wbnd Pro- 
CéSSOr” segnalalo nella classifica sul n. 3? 
Si può usare In Spezi rum per il Worlt Fru- 
cewing con risultati sud disfacenti? (Lu- 
co Turi medi - Vgrasv SV). 

* li trattamento testi con lo Specimen in 


versione standard, con questo o con altri 
W.p. (uno molto diffuso, reperibile an- 
che in Italia, c il TASW'ORD-TWO della 
Tasman}, ha la (consueta) limitazione nel- 
la tastiera, che non consente una digita- 
zione vdoee: é uno dei cast in cui vale la 
pena di sostituirla. La quantità di testo 
memorizzatole è attorno alle 300 righe di 
*4 colonne, sufficiente per lavori non 
troppo impegnativi. 

Sono presenti le principali funzioni di un 
word processor; giustificazione a destra, 
u'ord-wTapping capo” automatico 
senza divisione in sillabe), ricerca di una 
stringa, eie. Previste anche opzioni di 
Stampa; occorre però un’interfaccia per 
Seikosha o altra stampante. Le ZX Prin- 
ter non sono certo adatte a questi lavori. 
Un programma (speriamo prossimo) che 
cOrtsentÉ-sse l h interattività con il Microdri- 
ve darebbe risultaci senza dubbio soddi- 
sfacenti, consentendo di gestire veloce- 
mente lunghi fi les di testo. 


La panna senza inchiostro 

È vero dir non c’è coiti pali bili £à Ira 
Sperimi I ssue 3 e gli aiiuall hardware e 
software relativi alla laghi -pcn? ( Marce ì- 
lo Moscia - poziori), 

4 Vero; la maggior parte delle penne cu- 
oche (dette anche luminose, per quanto 
di luce ne facciano ben poca ...) funziona 
cosà cosi cùn la fssue 2 c non funziona af- 
fatto con la serie 3. 


Non era vero? 

□ Su SE rf 3 si affermava che alcuni gio- 
chi nini girerebbero sullo Specrrinn do- 
lalo di Interface 1. Ciò tiOrt è vero, in 
QUtiillO se il computer è resetlatn, la map- 
pa di memoria è quella ' 'normale” e vie- 
re ni edificata solo dando Urbi delle nuo- 
ve Istruzioni („ , ) Vorrei che toglieste que- 
sta “ pulce' ‘ rfalf orecchili dei Sinclaàrisli 
(Emilio Pepe - Pa férmo;. 

■ D'accordo, togliamo fa pulce; nella fret- 
ta, ci eravamo limitati a constatare che 
con J' Interface J '"attiva" quei giochi nnn 
vanno- Con iù Spectrum mettalo tutto 
[Cuna normale, o quasi - noti ti si I rovi in 
una situazione stabile. E resta il fatto che 
interfaccia c mterodrive devono essere di- 
sattivati, complicando ulteriormente le 
procedure di bacJt-up; farà piacere alle 
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LET E=PEE- _ 
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TEST COUPLET 
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100 
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prtnt errore Fi 

" ; L 

120 

RETURN 


Lls'alo 1 : pome ourt'tìiUie tì me- 


nr> r .i palle ZOÌ1. 




10 REM fi cj lì t i r £ q ■ trsì ferimen- 
to di una Pàsins video 
(SVÈClrym 4-Sn 

2 0 DATA 5 3 .0 Pi..ì7, :•: c , ;■ 1 i 0 , 2 
7,237,176,201 

3© DAT h 33 * £ . ■ 1 > 17 , 0 > &4 , 2 4 , = 4. 

2 

i© INPUT "Lo •: 12 i or. è iniziai* r 
outi n e L /■ ? , j ; :_ET , i =s. t +2 1 

60 IF v i +S512 -=53i3 THEN PfilMT 
RT 10.12 "Non :. r.i ■ ' GS ro 
40 

60 LET .■■. 1 - IN - 1.40263: lET X 

£=v s -x L *4-230 x 3=INT (,x2/£'S6 

: -ET x2 *X 2 - x. 3 r2S6 : LE" r xl^ltl 
6+x3 

F3P i. =0 TQ 19. fiEflP 4: PULE 

£ t + L , y : KEX 

60 GL 5 : PfiINT PT 7,0: "Per are 
h iviare una jagir: ■= i .ideo d 
ari RBNDQMIZE U':- " =■ t PftlNT' 

PRINT "Per ri chiamar la : PRINT l 
t+12 

90 PfijNT : Pfi”r-iT "Premi un tèi 
io- PAUSE 0 - SAP St-l 
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iiFDee 

0050 

Ll : 

&É: INIZ 

3©ÉE 

01001E 

0050 SUI 

LG' 
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0070 
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30F3 
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00?0 
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S0F4 

2ÌFDi3É 

0090 

LG 

HL. INTE 

S3F7 

Il 004-2 

0)00 

LC 

ÙE , 16554 

SS3FA 

1BF£ 

3110 

JR 

ijUI 

FINE 

qui 

INI! 

E 

B0FC 

SQEE 

BflFt- 

5F05 

0150 FINE 

END 



Usiate l. fir^gmnr>a p;:r -n- 
sferÌTarvlp (ina pagina vìdeo 
cpn ii caripaiafe basis e l'ss-sem- 
bly (Spaclriim 4gii) 


software house, un po' meno agli utenti. 
La causa del malfunzionamento non è 
canto in uji troppo ristretta spaila per tE 
basic (i giochi recenti di basic ne hanno 
ben poco) quanto nelle protezioni fatte 
manipolando l'headcr. 


Timer nello ZX81 

Coma passo farmi indicare, con In 
2yi, il tempo complessivo impiegato 

nel r esecuzione di un giocai 1 ('Lorenzo 
Poffutn - CMéSti. 

* Si può Far ricorso alla variabile di siste- 
ma FRAMES* alte locazioni 16416/7, che 
capta i fotogram mi dello scherma. È una 
variabile di due bytrs che in stato di dc- 
fault ha il bit 15 a le drarementa gii altri 
ad ogni fotogramma (vengono prodotti 
50 F. al secondo) 

Viene usata anche dalla Funzione PAU- 
SE, alterando il bit 15 e ponendo nei bit 
dada 14 la lunghezza assegnata. Com'è 
noto, sé la pausa è più lunga di 32767 (/50 
= circa HI minuti), non si interrompe se 
non premendo un tasto; e infatti 
>2767 = 7FFFh é il numero più grande con 
il Itìestmo bit a zero. 

Per fare di FRAMES un timer basta ini- 
zializzarla Pokanda 255 in entrambi i by- 
tes e prelevando il valore rimastovi al ter- 
mine delle operazioni: si hanno a dispo- 
sizione oltre 2 1 mutui:, più che sufficien- 
ti per la maggior parte dei giochi. Va da 
sé che non bisogna utilizzare PAUSE per 
non resecare il contai ore e che passaggi 
in FAST nùn stmo consentiti. Il seguente 
calcola fornisce il risultato in ore e deci- 
mali: LEI' TIME - (65515 - 256+HLEK 
164J7 - PEEK 16436)/! 80000 


Problemi Seikosha 

\nn riesco ad ottenere il copi del vi- 
deo dal mio Speclrum 4flk alia stampan- 
te Seikosha (GPtOOAl: ho provato » se- 
guire Ir indicazioni date su Mei, ma 
non funziona... (Filippo Spagnolo Po- 
termo}. 

* Le indicazioni date nell "articolo sano 
corrette e coincidono con quelle del ma- 
nuale dell’interfaccia: caricato il softwa- 
re.* partire dalla locazióne 64517 (per il 
48k), dopo aver abbassato il RAMTOP, 
si iniziaUzz» con RAND U5R 64973, ope- 
razione da ripetere dopo ógni RUM, 
NEW o CLEAR. Sia LPRINT che I.U5T 
30 - Sln(3fl|r Oìmipul^ 


devono funzionare normalmente: se qual- 
cosa non va, controllare che a 645 17 ci 
sia zero (Ccnlronics) o uno (RS212); se 
eseguono del line-feed di Troppo, inseri- 


re degli zeri (con POR E) alle locazione da 
64928 a 649.12. 1-C "cali” di cui parla il 
manuale Sùno ancora ftAND USR 65044 
/ 65047, riportate a pag. 6 della stesso. 



GUERRA 

AERONAVALE 

Il listalo "‘Guerra aeronavale' 1 pubblicato su $C # 3 con- 
tiene un T i in per fedone die causa il blocco del programma 
quando una bomba sganciata dal l’aereo va a colpire il lato 
destro dello schermo. Ci scusiamo e ringraziamo quelli che 
hanno telefonato per segnalare Fincon veniente, La linea 242 
è da correggere come segue; 

242 LET r = r+ 1; LET v=(v+])«(OOR v<31). 


Risposte blitz 

CasftfJO MitQfiiOWtO (Carotino TA) - È 
un’crttima soluzione, ina si perde la 
rannata; ne abbiamo parlalo su SO# e 
4#, nella Posta e in un articolo, 
Mossimiliena Moretti (Roma) e Roberto 
Piedritti (Udo Camaior? LO') - Riman- 
diamo a risposte daie nei numeri prece- 
stenti. 

Lorenzo Rossétti fCawnagù Sii} - È dif- 
fidi stabilire a distanza quale sia il pro- 
blema; a parte ciò. un intervento tecnico 
rischia di costare pii. 1 ] del valore del com- 
puter in questione, 

Luca Reputiti (Busto A , VA) - l manuali 
di/sul basic sono numerosi, e molli dì essi 
validi; è preferibile iniziare con quelli de- 
dicati specificamente al computer che ii 
utiliza, nel tuo caso il man uale italiano 
per la Spectrum. E naturalmente conLÌ- 
ntia a seguire SINCLAIR COMPUTER. 
Mirteo Tonus (Pordenone) - CS dispiace, 
ma noi d occupiamo soltanto dei compu- 
ter Sinclair. 

Vincenzo Potuto (Leguiie LE) - Noti eli- 
sie un Libro in italiano con quello che chie- 
di: ma un po 1 per volta la pubblichere- 
mo rutta- 

Oùmenico Mosi reifico ( Lottimi - Una so ■ 
Luzionc non l'abbiamo h tua non ti serve 
nemmeno; dall’acquisto sono trascorsi 
ben più di 3 mesi, e La pranza ormai c 
scaduta. 


fubntió Murso tFogtizzo TO) - 1} qual- 
che riserva sull h qfFicicnza J’abhiamo an- 
che noi; se ti può consolare sei in nume- 
rosa compagnia. 2} ole per i programmi 
di rdatcmaticà, li aspettiamo. 

Renzo Comoti (Novara) ■ Non ti possia- 
mo accontentare, perché non vendiamo 
niente (oltre aita rivista); devi ri volerti 
ai rivenditori di software e accessori Sin- 
clair. 

Francesco Marne ino (TenttoSi CBf - Che 
cosa intendi con f ’ Programma per il mo- 
vimento'"? Per le altre domande vale la 


risposta precedente: non vendiamo nien- 
te. 

Costantino Gag! tardetti (Muranéitù SIO) 
- Non era uri articolo, ma un "inserzione 
pubblicità ria, di cui non siamo responsa- 
bili. 

Massimo Arni (Guamflte CO) - Buona 
idea, grazie: cercheremo di realizzarla al 
più presto. 

Igor Sfondimi ( Venti miglia ÌM) - Proble- 
mi con la TV O il software non ne esisto- 
no, il risparmio é anche discreto,, però 
perdi il diritto alla garanzia. 




La pubbiicaziant dèi ptcd/ii annunci 

ì grifi aito, {s minzione dedina quali 

siasi responsabilità riguvfo a quair- 
sA. , prove ttiMitì, veridictri delie inser- 
zioni. t per quotatasi conseguenza 



AWXtf preavviso inserzioni pekwmrn- 
le rpeniUrlive il MefiUit CfMmqm 
impubbUcnbiif. 


Vendo vendo vendo 

_i Vendo per passaggio a siste- 
ma superiore ma Intttfdccla 
seriale RS232 e porta poraSieia 
C3ew trotiies originale B& V In- 
terface compieta di software' 
per Spectrum l6/48k e di cavo 
di caSievamento. Il tutto a L. 
60(300 min irmutbili (listino 
140.000+ IVA). TtWowre a 
Giuseppe Costella, 011-578025. 

II Vf ndo programmi per SptC- 
tntm 16/4$ fi corredati di istru- 
zioni a m odics c i fra. Teief ino- 
ro o scrivere Mou tizio Leone, 
via CJ- Melisso, 16 - Oditi Ro- 
ma - 06-7662871. 

C VcjhJs per Spretatiti pro- 
grammi di fiochi, utility, ira sui 
istogrammi, grufai, biblùrtrCa, 
eie. Eseguo sa richiesta pro- 
grammi di utility e jroN di gio- 
chi L. StìO per ricevere il cata- 
loga aggiornato, massima serie- 
iù. Pietro Cordelia, vico Ro- 
smini, 3 • 7401 7 Monoia (TA ). 


□ Vendo programmi per Spec- 
frum ai prezzo che vuoi tu! 
Scelta fra oltre 300 programmi 
originiti! inglesi! provate per 
crederi- Maurizio Turco, via B 
Croce, 143 - 00142 ftonui - 
06-5423767 k.I4/21. 

D Vendo ZX81 con stime mo- 
tore + manuale inglese + 
et patti io ìie 32k +■ libro 68 pro- 
grammi i- guida alio ZX8! + 
aleuti! listali. Tulio iti anime 
condizioni a L. 3 ÙÙ.OÓO. Giu- 
seppe Rossi, via Turi, la - 
711017 PutlgnttnQ (fi A) 
OSO- 7} (740 sab/dom ore sera- 
li. 


O V«ió loft*#? p er Spec- 
Irum I6/4Bk, Eterico a richie- 
sta. eventualmente scambio. 
Vincenzo Petti, eia isemia, 271 f 
- itili} Tonno - 0! 1-735857 ce- 


D Vendo polente programma 
tipo VIS/CAt-Csa cassetta per 
Spectrum 16/48R, poti istruzio- 
ni. L. 16.000 + jptSf spedizio- 
ne . Alberto Succhioni. via 
Merendarne, 2 - 13100 Vercelli 
. Ù HI 66739 sera. 

□ Veido/Cambio molti pro- 
grammi per Spectrum a prezzi 
veramente bassi ; Disponibili 
anche programmi CBM tìJ e 
kji’ 20, anche su disco, e per 
Dtvfton 32. Stefano Caicatetra, 
ria Marconi, 34/2 - 4Ù122 Bo- 
logna - 05 1-52 Urti- 
li Vendo imi*’ IrUellevisUm + 
cassette calcio e tennis, L- 
25Ù.Ù00, oppure cambio nn 
Spereru ni 16/48k + eventuale 
conguaglio, purché perfella- 
rnenle funzionante. Igor Mon- 
diti/ , via Trento/ Trieste, 1 - 
18039 Vcnlimiglto (IMI - 
0184-391761 sera. 

□ Vendo per Spectrum 
tb/tòk. top 2ù inglese, ira cui: 
FOOibpit, AticAtac. Pyromid, 
Et*, rie. a L- 40.000. Lmsé si- 
attissimo. Carlo Tolto, vie An- 
gelo™, 7 - 00149 Roma ■ 
06-5286438 pasti. 

U. Sarwli gelacca a lasciarti 
perdere quest 'occasione, causa 
passaggio a sistema su frenare 
vendo trecento programmi 
EOF TUE SPECTRUM a !.. 
3&.QQ0 x 20 programmi oppure 
L. 28. 000 x 2 dozzine a sorpre- 
sa. Franco Bottami, via A. 
Mommi, 28-3 7014 Castelnuo- 
lt> 1 Vfi,- - 043-644484 dopo le 
20 . 


L Svendo in biocca 200 pro- 
grammi per Spectrum a L. 
120.000. Sono originali ingtesi 
e in l/m. Il prezzo è compren- 
sivo dt cassone, istruzioni e spe- 
se di spedizione iti contrasse- 
gno, Marine MlttliifMZU , Via 


Rastremi, 102 - 00128 Roma - 
08-1201202. 

□ Vendo V/G 2Ù+tape + 33 
programmi (ulitilf, videogio- 
chi} + due manuali, c&mpi&Q di 
cavetti. Inoltre vendo ZX81 
ìnespanso, completo di cavetti 
con tre manuali applicativi. 
Prezzi trattabilissimi- Andrea 
Merlo, vie Vaiegito, 4 - SÙ128 
Torino - 011-302204 pasti. 

D Bug; Club T/Greco ve adia- 
mo e/d scambiamo tutto il mi- 
gliore sà/i n ate per lo Spectrum 
, ai prezzi piu incredibili (max 
3.000 a programmi). Per infor- 
mazioni scrivere allegando bol- 
lo per la risposta- Giovanni 
Bruma, vjq Battisi} trav.priv, , 
1 f - 80039 Torre d /Greco (MÀI 
081-8816572 h.l 6/18. 

VesMld/MiMbio j migliori 
programmi per Io Specirum. 
prezzi stracciali, fio le ultime 
novità inglesi, affrettatevi! 
A tessandro Udo. via Seffiro,. 80 
■ 09100 Cagliari - 070-43786 
h. 10/ 13.30. 

□ Vendi» programmi su casset- 
ta per Specirum 16/4 HI: come 
Nobbit, VU3D, JetPac. Mtmk- 
Mitier, ognuno a L 4,000, Te- 
lefonare o scrivere per il cata- 
loga, oltre 30 moli disponibi- 
li. finimondo Zagotni, vju Na- 
zionale, 3 - 89066 Peliùi-o (RCt 
- 0965-389384 sera- 

D V e rMt o ■■ C ti m p ro p rogram m i 
per Spectrum 4&k zona Roma- 
gna. Renaio Saporetti. via Ca- 
nalalzO. 71 ■ S, àlllO Ravenna - 
0544-461768 dopa le 13- 


L_ Vendo programmi fier Spac- 
trum 16/48k. CatatogorQn un 
lisi che permeile di duptkore 
tutti S programmi protetti (gra- 
ta}. Carmelo Greco, CP 47, 
96(110 Prtoto - 0931-768217. 

J Vendo prt/gramma distnie- 
tizzazione vocale per 
16/488, ottima riproduzióne, 
facilità d’uso, manuale comple- 
ta e desia gl iato. Gianni A teS- 
sandroni, pza Porta Maggiore , 
6 (W&T Rome - 06-7314190 
h. 16/20. 

□ Vendo livrea 160 programmi 
per Sperinoli 4Sk e istruzioni 
in fotocopia vendo o scambio- 
Massima serietà. A tidrea Guer- 
ra , lg<> Mrssa‘0, 13 - Ù019S Ro- 
ma - 06-867897 sera. 

□ Vendo penna ottica per 
Specirum 48k della Nuova N'e- 
wi-i compieta dt software e ma- 
muti? italiano p 4tuxyj. VOr.r 
do inoltre programmi origina- 
li a L. 3.000 ciascuno oppine 10 
a i . 24.000. Tre chiavi per du- 
plicare programmi protetti a L. 
lO.OOÙ. Richiedere lista gratui- 
ta. Marco favori, via Bare ba- 
ia, 18/9 . 16162 Botimelo (GÈ) 
- 010-403118 dopo le 17. 

□ EceeiluMie veramente!!! 
Per Spectrum vendo ogni upo 
di videogtocù, utility, eie., ol- 
tre 15Ó lilùfi, E per ogni aa}uó 
renie splendide sorprese: pro- 
grammi in regaio, videogiochi 
fatti da me, ecc . , prometto di 
rispondere- a unti. Possibile io 
scambio. Patrick Merighl, via 
Einaudi, 26 - 25112 Prese ia ■ 
CJO-JiSJ.jp, 


L! Vendo o orrmoto Olire 200 
programmi per Spectrum ad ot- 
timo pre-ipo . Marco Dami, via 
S. Lagusiena, 146/23 - 16731 
Cerniva - 01 0-363249 seca. 

Vendo Em ictopedia ilelTE- 
lei ironia? e Informatica eri- 
Jackson, compì eia e rilegale, 
L. 100.000. Ugo fiaba Umi. via 
Romperli, 31 - 00160 Roma - 
IÌ6-43A29S2 sera. 


Adeiudone vendo a un ecce- 
zionale prezzo strabiliante pro- 
gramma Q-SA VE, aumenta di 
100 volle i tempi di caricamen- 
to, Per 2X81, senza aìSplula- 
meni# bisogno di interface- Re- 
cupera il tempo perduto. Aldo 
Tarn eii, ria Boezio, 2 - 20115 
Milano - 02-313282 pasti. 


□ Vendo Spectrum 16k + 
istruzioni :r. italiano + 4 eas- 


flù ■ Sfocia* CoonKiicf 





sene giochi- Bruno Moretti, vti 
L. detti Piti , 14 - 20142 Miti- 
co - 02-6439512 sera. 

□ Vendu Interfaccia Joystick 
con cassetta dimostrativa e Joy- 
stick Spectravìdeo a L. 0.000 
+ Penti# wku, solo per fosue 
2, eoa cassetta demo, L. 

45.000, per Spectmm 16/48k. 
Boriano Erma, via Monviso, 3 
- 13 10ù Vercelli. 

n Vendo per speamm mtr- 
| faccia joystick nuova a L. 

40.000, Contratto Milano e 
provincia. Mario Pemigoni , 
Milano - 02-2S218S0 h. 1 1/Ì3. 

" V endo per ZXS1 16k a L, 

20.000 r seguenti programmi : 
Tirannosauro , Mapogs, Cati- 
xians, Rea war. In vaders, 
Munck, Bioritmi, Asteroidi. 
MadKong. taglia postati a 
Stefano Rocco, vie Srazione, 
139 - 67043 Cetano (AQ). 

□ Vendo Flight SimutitiOn, 
Ckequered Ftig, Combat Zo- 
ne 3 D a L. SÒ. 000 ciascuno, 
Speanttn 48k. Paolo Peschie- 
ra, via Argini, )3Ù- 43010 Par- 
ma - 0521-641631 pasti. 

EH Vendo software per Spyt- 
tram 16/48k, dispongo di olire 
300 programmi, prezzi bassi, 
Antonella Scacctitioce. via 
MOnf airone. 41 • 95033 Bìan- 
cavitti (CT/ . 093-07323. 

_ Super off erta p?r fui fi colo- 
ro che desiderano eoi rare nel 
mondo deli'mformaiica e dei 
vRteoglochi. Venda il seguente 
materiati che oggi costa L. 

435.000 a L, iJQ.OOO. ZX&Ì 

t !6k, espiazione grufil a par al- 
tra risoluzione, interfaccia Joy- 
stick. Joystick Commodore 
anatomica 8 direzioni *fire, 
alimentatore migliorato, cavel- 

I ti, manuali, un ‘infinità di listati 
e tanto, tantissimo software su 
Cassetta (70 programmi ca. di 
alto livello A ira cui: Spaceln- 
vaders, Labirintiti JJ, Rlmiila- 
Zf One Volo, Ad venture, gpaCCa- 
moti ani, PocMm, CéMiptdt, 
utility, eie, Tulio pertif fornente 
funzionante, ripelo, iole L 
150.000, Qualsiasi prova a or- 
lò 1 .‘■èi.’tr. Paolo Michel tl, via 
Leone XII. 58 - 55043 Lido Ca- 



maiore (LUÌ - 0584-64301 po- 
sti. 

□ Vende per ZX81 espansio- 
ne memoria da 32k (E. 2000/ a 
L. 100.000. Michele Pav agio . , 
vìa $ Croce, Siti*/ A ■ 3Q!W 
Venezia - 04 143459, h. 12/13. 

□ Vende numerosi program m i 
per Speetmm e CBM 64, tra ouf 
il Simon ’s émte c/manuale a !.. 
15.000. Chiedere iuta: Giovan- 
ni Palombo, via Lettetene, 41 

- 03037 POnlecorve iFR) - 
0776-743009 or. ufficio. 

D Vendo t scarnilo cassette di 
giochi e Utilities per Rpecfrum, 
ne Ac oltre 200, Richiedete il 
catalogo <t inviatemi il vostro. 
Duilio Svrdvn, via deilTstria. 
no/S - 3413? Trieste - 
040-742009, h. 14/15 e 19/21. 

□ Vende Speemim 48k ott.83 
completo manuale, cavedi, in 
un pratico mobiletto, con lam- 
pada da studio, pórianasm, re- 
gistratore Philips &54IQ, uti- 
mentatele Visa 6-12 V/5A, am- 
plificatore e altoparlante per 
migliorare l'audio, software ol- 
ire 4(H I programmi midi na- 
stri, iìbro italiano, Sola zona. 
Roberto Cassano, via A, Re- 
netti, 8 - 00169 Roma - 
06-264003 sera. 

Vende ZX8i nuovo, garan- 
zia in bianco, 3 mesi di vita, im- 
ballo originati, campirlo di ca- 
vetti, alimentatore, marniate m- 
glese. schema etili fico, schema 
a integrati per interfaccia co- 
municàziOnè ttvjyjvre, /ilflptì-JW' 
bile regnai sa lutti i tasti. Prez- 
zo L . 100, 600 trattabili. Ales- 
sandro Bressan, via Europa, 2 

- 35010 Vi godargere (FD> - 
049-702658. 

Vende i 41) migliiiri pro- 
grammi pCr lo SpfClrum 
16/4gk; /fabbri, WafhaRe, Mu- 
ntiMiner. AticAtac. Pene! re - 
tor, limare, Atihemist, Coo- 
kie, A plagiane, Biade Atle y, 
Maziacs, C hequeredFtag, 
Allietiti, eie. Prezzi ver amen - 
i re bassi. In blocco L. 1.500 cad. 
Rem-ere per lista a: Carlo Al- 
teri, viadeGioannls, 25-Ù9JÌIÓ 
Cagliari . 070-305732 mai t /se- 


ni Vendo «Tirsi moiivifamiiin- 
ri 2X8 1 espansione i6k com- 
pleto di davi aRmentator, 2 ma- 
nuali Ungi é Ha/, il tutto L. 
170,000. Regalo 2 cassette soft- 
ware da I6k: FilgfstSirmilalor e 
utility. Luigi Corazza, via Ca- 
vallotti. 49 - 2701) Beigioioso 
fPV/ - 0382-969561 pasti. 

~1 Vende ntiftzijnesr programmi 
per lippa rum 16/48 *■ (giochi 
utility, programmi per duplica- 
re qualunque software) e Ma- 
nic.Mmer con 30 vite e passibi- 
lità di partire da qualunque 
schema. Mauro Stìnte, era .'San- 
dra Callo, 84 - 30126 Venezia 
Lido - 041-767200 pasti, 

□ AAA tfTaroitt con me avre- 
te la Stampanti Sinclair EX 
Printer a strio 135.000. nuova, 
ancora imballata, telefonare 
per spiegazioni. Filqypn Asto- 
ne, via Servati, 200 ■ 10146 To 
fitto - 01 1-713153 sera : 

□ Vendo siumpantina termica 
Alphacttm 32 per Sinclair + 6 
rulli di caria, nuova di 3 meri, 
L. 230.000 con 5 programmi 
omaggia. Dispongo di colala 
go disotti tivù con circa JtKJ 
programmi, libri, hardware ar 
tigiano. Inviare L. 1006 per 
spedizione ceiere. Nò scambia- 
tori, jj scrittori. Luigi Roberto 
C allegati, vjtì De f Impeti. 47 - 
21040 Rum Pago (VA) - 
0331-909183 dopo le II. 


H t inmhwi C] VHite program- 
mi f giochi e utility) in l/m per 
Rpectrum 16/48k. Pregasi in- 
viare ia vostra lista, riceverete 
la mia in cttmhiaa. A neutre 
D’ Agostino.- via dalla (lana, 3 
- 67039 Sulmona (AQ) - 
0864-32029, 

Vendo per passaggio a siste- 
ma superiate programmi futr 
Specirum 16/48k disponibili su 
cassette C6Ù-90 /minimo 21 
programmi ly ciascuna ut prez- 
zo di L. 10,000, pagamento 
CòjTtraisegno compreso spedi- 
zione, Per oliere l'elenco dei 
programmi spedire L. 500 in 
francobolli. Giuseppe Coirej'ifi'. 
via Tolmino, 24 - ÌOHì Tori- 
no. 


. D V endo, ‘'tempre programmi 
per Specirum, Prezzi 4500 x 1 
grog.. 7000 x 2, 9000 X J, 
10,000 x 4. Alcuni litoti, - 
VU3B, 3B-Tank. CombalZo- 
ne. Carambola, BlackHote. 
Magiacs, AntAtiac. Serpenti. 
Spectroids. A uioLabirmto. Ri- 
chiedi Itila. Cioncarlo htardp- 
fil, via Garibaldi. 24 - 12074 
Cdrietìtilkt (Cfv'f 

□ Vendo/cambie programmi 
Speettum ló/48k. Costruisco 
inoltre interfacce Joystick. Per 
informazioni scrivi o telefono. 
Livtino Vi mtì, via Firenze, 
29/3 - 4/035 Mtctie finillese 
IMO/ - 0535-99700. 


□ Vendo programmi per Spec- 
irum !6/4Sk a L. 3000 1 'uno in- 
. dipendentemente dalla lunghez- 
za. Mandatemi il vostra indiriz- 
zo per ricevere gratuitamente 
(elenco. Marco Durante, vtiS. 
Agata. 8 - 18100 Imperia - 
0183-22352 pasti. ' 


□ Vendo software Rpeirirum 
ocmtimissimll cassetta 20 
programmi ì scelta (spriies. 
agenda tei. coricaci use di acces- 
so. magazzino, stock libri. 
Piar, Cook, Jet Man, Bioritmi, 
Carri, ere./ 1... 35,000 *■ SjTwf, 
Un grùgr .Tyillp, 4 x IO. WO, ca- 
titoga 1000: Interessati a scam- 
bi inviino catalogo. Antonio 
Puliamo, via Gramsci, 51 - 
20047 Rho /MI/ - 02-931 1605, 
h. 14/15- 


Vendo il mio ZX3I anno 84 
in ottime condizioni, Scrivere o 
telefonare Off resi a buon prez- 
zo, anche perché è nuovo, con 
garanzia, completo manuale 
italiano e cavetti collegamento. 
Giuseppe 5i-jv.je.te, vìi Lo Ger- 
iti. 2ti5 - 9tK>36 Mirilmrri (FA) 
- 09 1- 122863, fi. 14/ 19, 


□ Vendo ZX/ft + 32k + ali- 
mentatore l, 2 A V ca vi + ma- 
nuale + libri ’i piano apjzog- 
giù con covi nascosti. L, 
250.W0 franatili. Marco Mar- 
guru, vti Caviglia. 23 - 17024 
Finale Ligure (R V) ■ 019-691314 
dopo le 20. 
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COMPUTER 
QUESTO 
MESE 
È QUESTO 
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Unix, la terra 
promessa 

L’erede 
di Pascal 


Microprocessori, 
otto grandi 
a confronto 


Il futuro 
in un disco 


Verso 
la fabbrica 
robotizzata 




Cerco scura bìocompro 


□ Scambio programmi Spr- 
intiti 16/4Rk, in starticolare ad- 
venture s, orCidtt, afflitte r. 
Sirjwnf per ricever? ekm.P gi- 
tano programmi (oltre 1(30 ti- 
ioli). Giovanni Maeiocco, pia 
Ripubblica, 33 - 091(30 Caglia™ 
. Ù70-306322 h. 20/20. >0. 

□ Certo tornerà tiitms, joy- 
stick, interfacci softwa- 
re per ZJCB1. Beppe Dolzanl, 
via Ditti, 15 - 5*124 Trieste - 
040-755177 f,. 30/22. 

□ Cambiti vendo/compro 
software per Spectmm 16/4&k. 
Ditptmgo di olire 100 program- 
mi. Inviare pròpria lista. Rispo- 
ste a tutti e previ tccezionalr. 
Rkcardo Beiirprttv, sso Unio- 


ne Sovietica, 169 - 10/54 Tori- 
no - 011-59771» pasti. 

G Sé c 'tquakuno che abita in 
provincia di Forlì e vuole di- 
sfarsi di un vecchio televisore 
b/n 12 pollici, ritwt lo abbando- 
ni JiH caniina: ivMtì disposto ad 
offrire fina a £, 50.000. Mas- 
similiano Cune ù, via Caletti, 
109 . 47037 Rimini (FU) - 
0541-27445 pomeriggio. /pasti. 

□ Allenitone: cerchiamo p rum- 
si Stnc/air Spectrum scopo fon- 
dazione club. Scrivere a Stefa- 
no Innesti, via mans. Ramerò, 
1 - 57023 Cedrili (£/}. 

L_ Scintici programmi per 
Specirum 4Sk. Frenetico .Me - 
lai li, via Marco Sesso. SO ■ 
0019! Roma - 06-327/229 pa- 
sti- 


□ i :mn|iru programmi e libri 
in italiano/inglese per Spec- 
Irvm. Inviar* elenco. Umberto 
Donzelli, via Cavour, 69/G - 
250S2 Bottinino Sera (BSj- 

G Cimi prò Spectnsm. Giovan- 
ni Radette, via /. hticvo, 5/A - 
3/ SUO Treviso - 0422-60363 pa- 
sti, 

□ Cerco gena .Livorno e din- 
torni sindaìrissi con voglia di 
costituire un club o almeno di 
scambiare software, idee, pub- 
blicazioni.. . contattare Giaco- 
mo Spagnoli, vie Marconi, 35 
. 57100 Livorno - 05S6S547S2. 

□ Orca espansione Ì6k per 
Zffli a prezzo modico. Scrive- 
re per accordi. £ urgente! An- 
tonello CarliOtte, via Adone, 5 
- 95040 S-G- Galemo (CT }. 


r i Compro espansione di me- 
moria 4Sk a basso prezzo. 
Compro joystick con interfac- 
cia programmabile Tenkolek a 
basso prezzo. Matteo Fortuna- 
ti. via Gabrio Casati, 43 - 00119 
Roma - 06S1 75970 pasti. 

□ Scannilo- progrupimi per 

2X51. conasceaze +i inoltre 
venda televisore, b/n 2$ pollici 
perfettamente funzionante o lo 
scambio con un piccolo b/n. 
Massimiliano Isgrò, via P. 
Menni, 3 10(142 NkhètinO 

(Tòt 011.6274237 gk>//òh, 
h. 14>T$, 

□ Compro fjirù/.tJifJr progyam- 
' ma per totocalcio è totip v p#r 

cerile cavalli, possibilmente 
!6k. Sergio Zardo , via I V no- 
vembre, 24/A, 21040 Ubaldo 
(VA) 02-9639929 sera. 


novità 



Daglore: un «Utenti nel campo dei camputers 
Sgelai-' Olir* tpte^ailOne accurati di questa 
sistemi di n>?pneir4i«Kj5W itti velocita Krnie 
furziioaa. il sue- palcr&alc- per S/3IC e 
[unguaygia Mucliina, le passibili applicatolo nel 
campò eduCaaKsniìe -e- r.nl Ltvarg. IL libra 
"OrviprerWbe docile programmi danoslial un. ed una 
mttgi«rian« cero pioli t u lì' Ì p Molai* ] p&q 
Cod. MCn 


Hcedola di commissione libraria da inviare a: 
f JCE - Via dei Lavoratori, 124 - 20092 CinisélJo 6. - MI 


Desidero ricevere |I “LIBRO DEL VICRQDRIVE SPCCTRUMT imbOiaLo nella 
belle, e mozzo pacco posisi*, al seguente 
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PAGAMENTO: 

C Ann Lupaia, mediante assegno circolare o vaglie postele per : sporto 
Lotti* tìite'ùrdiniLà.irìé 

l_ Gou1ro assegno, al passino l'importo Ipiùìó 
I AGGIUNGERE 1,2, 000 per contributo 1i££0 ^pOdirioan; llpreiio è KWipren-ii.- 
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Computer questo mese é questo... 

E QUESTO ... 



Computer 

100 software 
per progettare 


Le periferiche grafiche di package 
per progettare col computer 



Caverò Fighter 

Ennesimi versione del videogame da 
bar thè ha il sub massimo esponente 
nel mitico PENETRATOTI - Pur es- 
sendo più povero nella grafica, Ca- 
vern Fighter ha i punti per essere con- 
sideralo uno dei migliori giochi desti- 
nati allo Spcctrum, soprattuilo per la 
velocità e la difficoltà di azione. 
L'inizio b .sempre il solilo: un cuni- 
coio che si insinua in una montagna, 
costellato da missili pronti ai decol- 
lo, depositi di carburante ed oggetti 
misteriosi - Proseguendo, cominciano 
ad apparire strani esseri verdi che ci 
tendono agguati, mentre il tunnel di- 
venta sempre più stretto e la velociti 
sempre maggiore. Gl i ostacoli da su- 
perare sono una gran quantità e ve li 
lasciamo scoprire da soli. 

L'unico aiuto offerto dal programma 
è fa possibilità di ridefinire tutti i co- 
mandi come meglio' crediamo, in mo- 
do che ognuno possa manovrare neh 
le migliori condizioni - 
Grafica: abbastanza buona, 7. 

46- Sirttef Computer 


Zlpzap 

Abbiamo ricevuto segnali di vita in- 
telligente del pianeta HalLucinùr, si- 
stema stellare di Spettrali Sapremo 
guidare ii Robot attraverso ii piane- 
ta? Disponiamo di un solo Robot, per 
di più dotato di limitata autonomia 




Azione: velocissima, 9, 

Comandi: totalmente ridefittibili, 10. 
Strategia c richiesta di riflessi: solo un 
grilletto facile e una lunga pratica 
possono consentire di avanzare nelle 
viscere della montagna, e la velocità 
c tale che solo i migliori resistono, 8. 
(Spcc [rum 4Jtk - Bug Byte Software) 


energetica. Per garantirgli il massimo 
di durata, dobbiamo cercare di ri- 
sparmiare energia evitando il coitrat- 
io con gli alieni e sparando il meno 
possibile. 

Muovendo prudentemente l'automa, 
cerchiamo di raccogliere le 4 pile ato- 
miche e con esse azionare il teletta- 
spouaiore, che ci porterà in un'altra 
regione del pianeta, per ricominciare 
da capo. Dignitoso, ma niente di ec- 
cezionale, soprattutto se confronta- 
to con quelli appena descritti, 
Grafica: tra le cose migliori del gio- 
co, 6,5. 

Azione: scarsa, lo sviluppo è abba- 
stanza statico, 5. 

Comandi: si può scegliere la posizio- 
ne più comoda, 7. 

Strategia e riflessi: non £ veloce co- 
me i precedenti, ma questo non signi- 
fica che si pud dormire; scegliere le 
traiettorie migliori non è facilissimo, 
6,5. 

(Spectrum 4M - Imagi ne) 








Aqua piane 

Nei luoghi dove Mr. Hollis (l 'autore 
di AQUAPLANE) pratica lo sci d'ac- 
qua, vi sono scogli affiorami, tron- 
chi d'albero, squali e un traffico di 
natami da ora di punta; un pacifico 
sport acquatico diventa cosi una fac- 
cenda molto pericolosa, Si hanno a 
disposizione tre motoscafi con rela- 
tivi sciatori, i quali ovviamente pen- 
sano solo a divertirsi; il compito di 
passare incolume attraverso gli osta- 
coli curando che lo sciatore faccia al- 
trettanto è lasciato a voi, che control- 
late il motoscafo. 

Un commento particolare per la gra- 
fica: lo specchio d'acqua si prolunga 
fino al bordo dello schermo, con ef- 
fetto luil-screen. 

Grafica: ottima, 9. 

Azione: dipende dalia velocità della 
barca, che controllate voi, S. 



Strategia e riflessi; all 'inizio l'anda- 
tura è abbastanza tranquilla, ma oc- 
corre elaborare rapidamente una tat- 
tica di percorso, o vi schiantate in po- 
che battute, 9. 

{Specirum 4»k - Quicksllva) 



Lunar jet man 

Noi e la nostra Land Rover lunare. 
3 jet suda schiena funzionano';' OK. 
Dove saranno le basi di quei maledet- 
ti alieni, A destra'.' Ora dobbiamo ca- 
ricare la bomba sul veicolo, evitan- 
do tutte quelle cose che ci piovono 
addosso c quei meteoriti che sbuca- 
no dal nulla. La cabina di teletràspor- 
to: entriamo o no? Meglio di no* po- 
trebbe portarci lontano dal nostro 
obicttivo. 

Aire ! sul terreno et sono delle bu- 

che. dobbiamo scendere dal gippone 
c coprirle con i ponticelli. Il tempo Ita 
per scadere: bisogna fare in t retta? o 
la base aliena [amerà i missili per di- 
struggere noi c la Terra, Troviamo le 
nubi elettroniche di protezione: non 
può essere che qui. Voliamo sopra la 
base con la bomba. Sganciare. Col- 
pita. Passiamo alla base successiva. 
Proseguendo nel gioco, gli ostacoli 
aumentano e gii esseri che ci danno 
Ea caccia diventano sempre più nu- 
meosi e agguerriti; cuboidi dalla 
traiettoria irregolare, velocissimi glo- 


bi luminosi, amebe pulsanti, vampi- 
ri, ctc, in somma, merita l'acquisto. 
GrafÉca: eccellente da tutti i punti di 
vista, 10. 

Azione: il gioco si sviluppa veloce c 
senza discontinuità, IO. 

Comandi: sono molti, ma necessari 
c ben disposti, S. 

Strategia e riflessi: decidere beale e 
presto che cosa bisogna fare e stare 
pronti a farlo. Senza riflessi siamo ro- 
vinati in partenza, 9. 


(Spectrum 48k - Ultimi TC) 




I primi 10 giochi secondo le preferenze dei lettori 

1) Manie Miner 

2 ) Chequered Flag 

3 ) A tic Atac 

4 ) Jet Pac 

5 ) Ani Attack 

6 ) Lunar Jetman 

7 ) Alchemist 

8) Pssst 

9 ) Flight simulation 

10) Horace goes skìing 


La Top Ten di vendita secondo Micro Scope (maggio ’84) 


1 

Tìtolo 

Jet Set Willy 

(Software Projects) 

2 

Manie Miner 

(Software Projects / Bug -Byte) 

3 

Atic Atac 

(Ultimate) 

4 

Hunchback 

(Ocean) 

5 

Scuba Di ver 

(Martedì / Durel!) 

6 

Lunar Jet Man 

(Ultimate) 

7 

Night Gunner 

(Digital Integration) 

8 

Fighter Pilot 

(Digital Integration) 

9 

Snooker 

(Visions) 

10 

Blue Thunder 

(Richard Wilcox) 
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GP50A E GP50S 


le piccole stampanti per 
tutti i computer 





SEIKOSHA 


Recale e com- 
patte dalle pre- 
stazioni grandi e 
generose, le 
GP50A e GP50S 
sono realizzate 
con standard pro- 
fessionali a misura 
di Personal e Home 
computer e si impongono quale soluzio- 
ne ottimale per gli usi hobby stia più di- 


sparati a 
costi in- 
credibil- 
mente 
sorpren- 


GP50S, stampante direttamente inter- 
facciata verso i computer Sinclair ZX81 e 
Spectrum. 


Caratteristiche: 

* Stampante ad impatto a matrice di punti 
da 46 colonne (32 colonne versione 
GP50S) 

* Matrice di stampa 5x8 (7x7 versione 
GP50S) 

* Percorso di stampa mori odirezion aie (da 
sinistra a destra) 

* Capacità grafiche con indirizzamento del 
singolo dot 

■ Possibilità di ripetizione automatica di un 
carattere grafico 

* Velocità 40 caratteri /secondo (35 caratteri/ 
secondo versione GP50S) 


* Caratterizzazione: 12 cpi e relativo espanso 

* Interfacce: parallela Centronics (interfaccia 
Sinclair versione GP50S) 

* Alimentazione carta a frizione (largh. carta 
fino a 5") 

* Stampa 1 originale e 1 copia 

* Set di 96 caratteri ASCII 

* Consumo 11 W (standby) o 17W (stampa) 

* Livello di rumore inferiore a 60 dB 

■ Durata di vita testa: 30 milioni ds caratteri 

* Peso 1,5 KG 

* Dimensioni: 215 (prof,) x 250 (largh.) x 85 
(alt.) mm. 

* Nastro nero (standard); optionals: rosso, 
arancio, verde, bfu, viola e marrone.,* 
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